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I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

Ikimokyklinio ugdymo programa (toliau — Programa) nustato ikimokyklinio ugdymo(si) tiksla, uzdavinius, programos
igyvendinimo prielaidas ir blidus, ugdymo(si) gaires, ugdytiniy pasiekimus bei paZangos vertinimo principus.

Programa atnaujinta remiantis Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerijos 2023 m. rugséjo 4 d.
patvirtintomis Ikimokyklinio ugdymo programos gairémis (Jsakymas Nr. V-1142) bei naujausiomis veiklos kokybés jsivertinimo
metodinémis rekomendacijomis (2023 m. sausio 30 d., Isakymas Nr. V-98). Taip pat atsizvelgta i 2024 m. spalio 18 d. atnaujintas
itraukiojo ugdymo(si) gaires, kurios uZtikrina prieinamg ir visapusi$kg ugdymo(si) aplinkg kiekvienam vaikui.

Programa padeda mokytojams Kkryptingai organizuoti ugdomajg veiklg, kurti kokybisko ugdymo(si) salygas bei
individualizuoti ugdymo(si) turinj, atsizvelgiant j kiekvieno vaiko poreikius ir gebéjimus. Ji apima visas ikimokyklinio ugdymo(si)

sritis, skatina vaiko visapusiskg raida bei pasirengimg sékmingam mokymuisi.

PoZiiiris i vaika ir jo ugdyma(si)

Vilniaus lopselis-darZelis ,,Zirmiinéliai (toliau — Mokykla) ugdyma(si) grindZia Siuolaikiniu, vaiko orumg ir individualumg
gerbianiu poZitiriu. Vaikas ¢ia suvokiamas kaip aktyvi, kiirybinga ir smalsi asmenybe, turinti teis¢ augti saugioje, ja palaikancioje
aplinkoje. Ugdymo(si) procese vaikas yra aktyvus savo mokymosi kelio kiiréjas. Vaiko patirtys, gebéjimai ir poreikiai tampa pagrindu
ugdymo(si) turinio formavimui. Pagrindinis démesys skiriamas Zaidimui ir patirtinéms veikloms, laikomos svarbiausiu vaiky
mokymosi biidu. Zaisdamas vaikas tyrinéja, kuria, eksperimentuoja, reiskia emocijas, mokosi bendrauti bei jgyja paZintiniy, socialiniy
ir emociniy gebejimy.

Vadovaujantis Universalaus dizaino mokymuisi (UDM) principais, kuriama jtrauki ugdymo(si) aplinka, pritaikyta jvairiems
vaiky poreikiams ir uZtikrinanti lankstumg bei prieinamumg visiems. Vaikai ne tik jtraukiami j ugdymo(si) procesg, bet ir aktyviai
dalyvauja ji kuriant — jy iniciatyvos, idéjos ir patirtys yra vertinamos bei integruojamos i kasdienes veiklas. Toks poZzitris | vaika
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ustikrina, kad kiekvienas vaikas biity matomas, girdimas, gerbiamas ir palaikomas savo individualiame augimo kelyje. Taip kuriamas
pagrindas sékmingam, savarankiskam, atsakingam ir visg gyvenima trunkan¢iam mokymuisi.
Vaiku poreikiy atliepimas ugdymo programoje
Mokyklos ugdymo programa yra orientuota j visapusiska vaiko poreikiy atpaZinimg ir nuosekly jy tenkinimag ugdymo(si)
procese. Vaikas &ia suvokiamas kaip aktyvus dalyvis, kuriam suteikiama galimybé rinktis, sifilyti idéjas, reflektuoti savo patirtis ir
augti oriai bei saugiai bendruomenéje.
Programa grind¥iama reflektyvaus ugdymo(si), bendradarbiavimo ir jtraukties principais, atliepian¢iais Siuolaikinés vaikystes
keliamus isSukius.
Ugdymo(si) turinys kuriamas taip, kad atliepty Siuos pagrindinius vaiky poreikius:
1. Zaidimo poreikis — Zaidimas traktuojamas kaip esminé ugdymo(si) dalis, leidZianti vaikui pazinti save ir aplinkg, ugdyti
kiirybiskuma bei emocinj intelekta. Vaikams suteikiama pakankamai laisvés Zaisti tiek spontaniskai, tiek strukttiruotai.
2. Saugumo poreikis — uZtikrinama emociskai saugi aplinka, kurioje vaikas jaugiasi priimtas, matomas ir girdimas.
Skatinamas emocinis rastingumas ir pasitikéjimas suaugusiais.
3. Draugystés ir bendrystés poreikis — stiprinami vaiky tarpusavio santykiai, puoseléjamos vertybés, tokios kaip pagarba,
empatija, bendradarbiavimas, priklausymo jausmas grupei.
4. Komunikavimo poreikis — sudaromos galimybés iSreiksti save jvairiomis formomis: 7odZiu, judesiu, muzika, pieSiniu,
technologijomis. Ugdomas aktyvus klausymasis ir dialogo kultura.
5. Pazinimo dZiaugsmo poreikis — remiamasi vaiky smalsumu, taikomi projektiniai, STEAM, tyringjimo ir patirtinio
ugdymo(si) metodai, leidziantys vaikams atrasti, klysti ir mokytis i$ patirties.
6. Kirybinés saviraiskos poreikis —vertinamas kiekvieno vaiko kiirybinis potencialas, sudaromos sglygos saviraiSkai per

mening ir paZintine, judriaja veikla, atsizvelgiant | pomégius ir individualius gebéjimus.



Programa grindZiama demokratinémis, pilietiSkumo, jtraukties ir socialinio teisingumo vertybémis, kurios padeda vaikams

tapti jautriais, atsakingais bendruomenés nariais, gebanciais prisitaikyti prie kintanc¢io pasaulio ir aktyviai jame dalyvauti.
Tévuy (globéju) iZvalgos rengiant programa

Atnaujinant ikimokyklinio ugdymo programa, buvo atsizvelgta j tévy (globéjy) iSsakytus lukeséius, susijusius su vaiky
ugdymu(si). Tévy (globéjy) jzvalgos vertinamos kaip svarbi dalis stiprinant bendradarbiavimg tarp Seimos ir mokyklos. Tévai
(globéjai) tikisi, kad vaikai pamazu taps savarankiski, iSmoks prisiimti atsakomybe, spresti kasdienes situacijas, gerbti kity nuomong,
suprasti savo veiksmy pasekmes. Taip pat svarbu, kad vaikai gebéty rinktis, priimti sprendimus ir pagrjsti savo pasirinkimus. Sie
likes¢iai integruoti | ugdymo(si) turinj, stiprinant vaiky kritinj mastyma, atsakomybés jausma ir pasitikéjima savimi.

Mokyklos savitumas

Mokykla issiskiria unikaliu ugdymo(si) kontekstu, kuriame dera du pasauliai — miestas ir gamta. Nors mokykla jsikiirusi
urbanizuotoje Zirmiiny mikrorajono dalyje, ja supa Neries upé, medziai ir Zaliosios erdvés. Toks aplinkos derinys suteikia vaikams
galimybe natiiraliai patirti tiek gamtine, tiek miesto aplinkg kasdienéje veikloje.

Vaiky gyvenimas vyksta ne tik grupése, bet ir lauko erdvése — Zaidimy aikstelése, skveruose, paupinose. Cia vaikai laisvai
juda, tyrinéja, stebi gamtos reiskinius, atranda augalus, vabzdZius, susipaZjsta su mety laiky kaita. Lauko veiklos organizuojamos
sgmoningai ir nuosekliai, jtraukiant vaiky stebé&jimus, klausimus, tyrinéjimus bei refleksijas.

Ugdymo(si) procesg praturtina ir miesto kultlirinés, paZintinés bei edukacinés erdvés. Ypatingas démesys skiriamas ,,Ogmios
miesto! infrastruktiiros jtraukimui j ugdyma(si). Cia vaikai:

o lankosi knygynuose, kur susipaZjsta su knygomis, dalyvauja skaitymo renginiuose ar susitikimuose su raytojais;

» stebi vitriny ekspozicijas ir mokosi atpaZinti vizualinius simbolius, raidziy, ZodZiy Zenklus;

e lanko kanceliariniy prekiy ir dizaino parduotuves, kur ugdomas finansinis ra§tingumas, supratimas apie vartojima,

estetinius pasirinkimus, domimasi daikty paskirtimi, medZiagiskumu, konstrukcija;

! https://www.ogmiosmiestas.lt/



¢ dalyvauja edukacinése dirbtuvése ir meno veiklose, kuriose lavinama kiirybiskumo, vaizduotés bei komandinio darbo
gebéjimai;

e stebi miesto infrastruktlirag, mokosi saugaus elgesio vieSosiose erdvése, tyringja orientyrus, Zenklus, vieSojo transporto
sistema;

e kreipiamas démesys ] ,,Ogmios mieste* esandias skulptiiras, mazaja architektiira bei pastaty struktiira — vaikai mokosi
pastebéti formas, medZiagas, funkcijas, reikia savo nuomon¢ apie aplinkos estetika, lavina vizualinj suvokimg ir
erdvinj mastyma;

e bendrauja su jvairiy profesijy atstovais, o tai leidZia pazinti miesto veikly jvairov¢ ir skatina socialinj smalsuma.

Gamtos ir miesto aplinkos derinimas ne tik praplecia vaiky akiratj, bet ir padeda jiems suprasti skirtingy aplinky saveika bei

savo vietg jose. Tokios jvairiapusés patirtys ugdo vaiky atsakomybe, empatija, skatina sgmoningg, aplinka tausojant] elgesj.
Regiono ypatumai ir bendruomené

Regiono ypatumai. Mokykla veikia beveik $esis deSimtmecius ir yra tapusi svarbia vietos bendruomenés dalimi. Mokyklos
patogus pasiekiamumas, artima gyvenamoji kaimynysté ir glaudus bendradarbiavimas su Seimomis padeda uZtikrinti vaiky emocinj
saugumg ir sklandy peréjimg i§ namy aplinkos j mokykla - vaikai daZnai jau biina paZjstami tarpusavyje i§ kiemo ar Seimy
bendravimo, todél lengviau uzmezga rySius. Tévai (globéjai) daznai jsitraukia | kasdienes veiklas (pvz., pasivaiks¢iojimus ar skaitymo
rytmecius), o tai padeda sukurti saugia, palaikancia ugdymo(si) aplinka. Mokykla palaiko glaudzius rysius su Seimomis — tévai
(globéjai) kviefiami j projekty pristatymus, $venéiy organizavimg, pavyzdziui, socialinio projekto ,.Dosnus ir spalvotas rudens
traukinys® (kuris vyksta jau ne vienerius metus) metu vaikai kartu su Seimomis skatinami gerbti gamta ir jausti atsakomybe uz ja,
puoseléti ekologinés kultiiros, atsakingo maisto vartojimo pagrindus, o tévai (globéjai) prisideda savo Ziniomis ir resursais. Artima
kaimynysté padeda kurti bendrystés jausma tarp Seimuy, stiprina tarpusavio rysius ir palaiko ugdymo(si) proceso tgstinuma tarp namuy ir
mokyklos.



Miesto infrastruktiira taip pat daro jtakg ugdymui(si) — Salia esantis intensyvus miesto transportas skatina ugdyti vaiky
savisaugos jgudZzius. Kasmet organizuojama teminé savaité, skirta eismo saugumui: vaikai mokosi atpazinti kelio Zenklus, lanko
policijos atstovy organizuojamus uZsiémimus, pieia saugaus elgesio plakatus, o dalyvavimas projekte ,,Europos judumo savaité*?
leidZia Zaismingai jtvirtinti Zinias realiose situacijose. Aplinkoje esanéios §vietimo, kultiiros jstaigos kaip vaiky biblioteka ,,Saulute‘3,
Vilniaus Prano Masioto pradiné mokykla*, sudaro sglygas organizuoti edukacines i§vykas (paZintis su knygomis, pasaky skaitymai,
susipazinimas su mokyklos aplinka, interaktyvios parodos ir pan.), kurios praturtina ugdymo(si) turinj ir stiprina vaiky pazintinius bei
socialinius gebéjimus.

Mokyklos aplinkoje gausu jvairiy ugdymui(si) palankiy viety — Salia esantys parkai, skverai, Neries pakranté sudaro sglygas
lauko pedagogikos integravimui. Kasdien organizuojamos lauko veiklos padeda ne tik fiziSkai stipréti, bet ir patirti gyva rySj su gamta,
stebéti sezoniskumo kaita. Vykdant Vilniaus miesto savivaldybés visuomenés Svietimo aplinkosauginj projekta, vaikai tyrinéja
medzius, vabzdzius, oro reiSkinius, fiksuoja savo stebéjimus dienora$éiuose, o tai ugdo jy gamtamokslinj rastinguma.

Mokytojy kompetencijos ir inovacijos. Mokykla yra besimokanéiy darZeliy tinklo naré: renkasi ,,Ugdymo meistry™ ir (ar)
»Pedagogas.It“® mokymus. Nuolat tobulindami savo kvalifikacija, mokytojai kuria saugig ir jtraukianéia aplinkg, kurioje vaikai
skatinami savarankiskai tyrinéti, reiksti savo nuomong, laisvai kurti, bendradarbiauti ir inicijuoti veiklas pagal savo poreikius — taip
ugdoma jy savirai¥ka, iniciatyvumas ir karybiskumas. Svietimo pagalbos specialisty komanda — logopedas, psichologo
asistentas/psichologas, spec. pedagogas ir soc. pedagogas teikia individualig ir gruping pagalbg vaikams, dirba kartu su pedagogais
kurdami jtraukis, diferencijuota ugdymo(si) aplinka, kuri pritaikyta kiekvieno vaiko poreikiams. Si specialisty integracija j ugdymo(si)

procesg uztikrina ne tik visapusiSkg vaiko raida, bet ir emocing gerove.

2 https://sumin.Irv.lt/It/veiklos-sritys/darnus-judumas/europos-judumo-savaite/
3 https://www.vcb.It/bibliotekos/#saulute

* https://www.masiotomokykla.lt/

5 https://www.ugdymomeistrai.lt/

6 https://www.pedagogas.Iit/



II SKYRIUS
IKIMOKYKLINIO UGDYMO(SI) PRINCIPAI

Mokyklos ikimokyklinio ugdymo programa grindZiama Siuolaikiniu poZifiriu, kuris gerbia kiekvieno vaiko oruma,
individualumg ir teises. Vaikas &ia suvokiamas kaip aktyvus, savarankiskas ir lygiavertis ugdymo(si) proceso dalyvis.

Siame skyriuje i¥déstomi pagrindiniai ugdymo(si) principai, kuriais vadovaujamasi siekiant kurti vaikui saugig, jtraukia ir
motyvuojanéig aplinkg, skatinandia jo visapusi$ka raida bei uztikrinan¢ig ugdymo(si) tgstinuma. Sie principai padeda nuosekliai ir
kryptingai organizuoti ugdymo(si) procesa, atsizvelgiant j Siuolaikinés vaikystés raida, visuomenés pokycius bei tévy (globejy)
lukescius.

Programos paskirtis — sudaryti salygas harmoningai ir visapusi$kai vaiky raidai, ugdant jy fizinius, paZintinius, emocinius ir
socialinius gebéjimus. Ugdymas(sis) organizuojamas pasitelkiant Zaidybing veikla, tyringjima, patirtinius metodus, STEAM bei
projektinj mokymasi, integruojant gamtos ir miesto kontekstus. Ugdymo(si) procesas remiasi Siais esminiais principais:

1. Létojo ugdymo(si) principas

Vaikui skiriama pakankamai laiko tyrinéti, kurti, jsigilinti i patirtis. Ugdymas(sis) vyksta natfiraliu tempu, kuris leidZia vaikui
sgmoningai jsitraukti j veiklas, pajusti mokymosi prasme ir patirti sékme. Sis principas padeda ugdyti atsakomybe, savarankiikuma
bei gebéjima reflektuoti.

2. Zaismés principas

Zaidimas — pagrindiné vaiko veikla ir mokymosi forma. Zaidimo metu ugdomi visi vaiko asmenybés aspektai: paZintiniai
gebéjimai, emocinis intelektas, socialiniai santykiai bei kurybiSkumas. Zaisdami vaikai eksperimentuoja, priima sprendimus,
bendradarbiauja.

3. Vaiko raidos ir ugdymo(si) dermés principas

Kiekvienas vaikas yra unikalus — skirtingas jo mokymosi stilius, tempas, interesai ir poreikiai yra gerbiami ir atliepiami.

Ugdymas(sis) pritaikomas individualiai, o ugdymo(si) procesas grindZiamas vaiky patirtimis ir jy iSgyvenamais raidos etapais.



4. Ugdymo(si) ir prieziliros vienovés principas

Ugdymas(sis) ir prieziiira yra nedalomi — kasdienés situacijos tampa ugdymo(si) galimybémis. Mokytojai aktyviai jsitraukia j
vaiky veiklas, palaiko jy iniciatyvas, padeda kurti prasmingg saveika tarp veiklos, mokymosi ir kasdienybeés.

5. [Itraukties principas

Kiekvienas vaikas, nepaisant gebéjimy, kalbinés ar kultiirinés aplinkos, yra vertinamas ir aktyviai jtraukiamas j grupés
gyvenimg. Skatinama draugysté, bendradarbiavimas, empatija, konflikty sprendimas bei bendry tiksly siekimas.

6. Integralumo principas

Vaiko ugdymas(sis) grindZiamas integruotu turiniu — temomis, veiklomis ir patirtimis, kurios jungia jvairias ugdymo(si) sritis
ir leidZia vaikui visapusiskai pazinti save ir aplinka. Ry$ys su gamta ir aplinkos paZinimu stiprina ekologinj sgmoningumg ir emocinj
ry$j su pasauliu.

7. Kontekstualumo principas

Mokymasis vyksta realiame, vaikui artimame kontekste — kasdiené aplinka laikoma aktyviu ugdymo(si) partneriu. Vaikui
kuriamos salygos tyrinéti, eksperimentuoti ir veikti savarankiskai tiek grupégje, tiek jvairiose edukacinése miesto ir gamtos erdveése.

8. Sociokultiirinio kryptingumo principas

Ugdymas(sis) grindziamas vietos bendruomenés, kultiros ir socialinés aplinkos vertybémis. Vaikai skatinami dalyvauti
bendruomeniniuose procesuose, kurti atsakomybés, pilietiSkumo ir tvarumo supratimg bei vertybiy sistema.

9. Vaiko ir mokytojo bendradarbiavimo principas

Ugdymas(sis) kyla i§ bendros vaiko ir mokytojo veiklos, dialogo bei pasitikéjimo. Mokytojas ne tik stebi ir reaguoja | vaiko
poreikius, bet ir aktyviai kuria ugdymo(si) procesa kartu su vaikais, remdamasis jy idéjomis, patirtimis ir sumanymais.

10. Reflektyvaus ugdymo(si) principas

Vaikams suteikiama erdvé saviraiSkai — jie gali aptarti savo veiklg, pasidalinti i§gyvenimais ir jvardyti emocijas. Refleksija

tampa nuolatine ugdymo(si) proceso dalimi, stiprinan¢ia vaiky savivoka, pasitikéjima ir gebéjimag mokytis mokantis.



11. Seimos ir mokyklos partnerystés principas

Bendradarbiavimas su Seima yra esminé ugdymo(si) kokybés salyga. Tévai (globéjai) yra kvieCiami aktyviai dalyvauti
ugdymo(si) procese, teikti griztamajj rysi, dalytis pastebé&jimais ir idéjomis. Kuriama bendruomené, kurioje vaiko gerové ir sékminga
raida yra bendras tikslas.

Sie principai sudaro pagrinda nuosekliam, jtraukianiam ir vaiky raidg atliepian¢iam ugdymo(si) procesui, kuris padeda vaikui
augti savimi pasitikintia, kiirybiska ir empatiska asmenybe, pasirengusia sékmingai veikti besikei¢ian¢iame pasaulyje.

III SKYRIUS
TIKSLAS, UZDAVINIAL UGDYMO(SI) REZULTATAI
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1 pav. Ikimokyklinio ugdymo(si) tikslas

Tikslui pasiekti sudaromos lanksSios ir vaiky poreikiams pritaikytos ugdymo(si) salygos, kurios kryptingai stiprina vaiky
gebéjimus ir padeda jiems augti kaip:

e kirybingai besimokantiems;



e komunikabiliems;

e jautriems kultiirinei jvairovei;

e pasitikintiems;

e Dbesirlipinantiems savimi ir kitais;

e lanksCiai mastantiems.

Pasiekimy sritys
Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai atspindi vaiky raida ir nuoseklia paZanga ugdymo(si) procese — tai jy vertybinés
nuostatos, Zinios, supratimas bei jgyti gebé&jimai. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai apima 18 sri¢iy, atspindinéiy visas svarbiausias raidos
sritis ir uZtikrinanéiy visapusiskg vaiko potencialo plétote. Vaiky pasiekimai programoje struktiruojami pagal sritis ir jas sudarancius
elementus (Jsakymas dél ikimokyklinio ugdymo programos gairiy patvirtinimo/Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo(si) pasiekimy
aprao II skyrius)’
Uzdaviniai

1. Atpazinti kiekvieno vaiko prigimtines galias ir ugdymo(si) poreikius, atsiZvelgiant | jo asmenybés raidos etapa,
individualias raidos savybes, natiiralius gebéjimus ir sociokulttirinj konteksta;

2. Orientuojantis | vaika ir jo vertybiy ugdyma(si), integruotame ir visuminiame ugdymo(si) procese taikyti pedagogines
strategijas ir priemones, grindziamas vaiko ir mokytojo sgveika, taip sukuriant lanks¢ig ir ugdyma(si) skatinancia
aplinka bei kontekstus;

3. Kuriant ir jgyvendinant individualizuotas ugdymo(si) salygas, uztikrinti, kad kiekvienas vaikas turéty galimybg vystyti

savo kurybiskuma, kritinj mgstymga ir saviraiskg jvairiose mokymosi veiklose, atsizvelgiant j jo unikalius poreikius.

7 https://e-seimas.Irs.It/portal/legalAct/It/TAD/76bb8f404b5911ee8185e4f3ad07094a/asr
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4. Utztikrinti kiekvieno vaiko paZangos stebésena, sudarant salygas vaikams jvairiais biidais iSreiksti savo pasiekimus, juos

sistemingai fiksuoti, vertinti ir aptarti su tévais (globéjais), siekiant individualizuoto ir s€kmingo ugdymo(si) proceso.
5. Stiprinti tikslingg ir pasitikéjimu grista bendradarbiavimg su tévais (globéjais), Svietimo pagalbos specialistais,

mokyklomis ir socialiniais partneriais, siekiant uztikrinti vaiky ugdymo(si) kokybe ir visapusiska pagalba.
Ugdymo(si) rezultatai

Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai apima pasiektus tikslus, jgyvendintus uZdavinius ir vaiky nuosekliai jgyjamas bei
tobulinamas Zinias ir jgidius. Sie pasiekimai sglyginai suskirstyti j didesnius vienetus pagal ugdymo(si) sritis ir susieti su vaiko
gebéjimais. Formuojant pasiekimy vienetus, atsizvelgta ] mokyklos ypatumus bei nustatytus ugdymo(si) prioritetus. Pateikiame juos

ikimokyklinio ugdymo programos konceptualaus ugdymo(si) modelyje (2 pav.).
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IV SKYRIUS
UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS
Ugdymo(si) proceso organizavimo pagrindas
Mokykla savo ugdymo programg grindZia visuminio ugdymo(si) principais, orientuotais j kiekvieno vaiko unikaliy galiy,
poreikiy ir gebéjimy atpaZinima bei plétojimg. Ugdymo(si) tikslai ir uZdaviniai jgyvendinami taikant Siuolaikines pedagogines
strategijas, metodikas ir ugdymo teorijas, kurios uztikrina vaiky paZangg ir jy visapusiska raida.
Pagrindiniai ugdymo(si) principai:
e Visuminis ugdymas(sis) — siekiama subalansuoto vaiko asmenybés augimo, apimancio fizing, emocing, socialing,
pazinting ir kalbing raida. Veiklos integruojamos taip, kad skatinty kiirybiskuma, saviraiskg ir bendradarbiavima.
e Universalus dizainas mokymuisi (UDM) — kuriama jtrauki ugdymo(si) aplinka, leidzianti kiekvienam vaikui, nepaisant jo
gebéjimy, aktyviai dalyvauti ugdymo(si) procese ir pasiekti geriausiy rezultaty.
e Zaidimas ir patirtiné veikla — Zaidimas laikomas pagrindiniu vaiko mokymosi biidu, kuris skatina tyringjima, kiiryba,
bendravima ir savarankiska mokymasi.
Sie principai yra nuosekliai integruoti j ugdymo(si) turinj bei struktiira, sudarydami tvirta pagrinda kokybiskam, j vaika
orientuotam ikimokykliniam ugdymui(si), kuris atitinka Siuolaikinius vaikystés raidos kontekstus ir ugdymo(si) standartus.
Teorinis ugdymo(si) pagrindas
Ikimokyklinio ugdymo(si) procesas mokykloje remiasi konstruktyvistinés ir holistinés teorijy sinteze, kuri grindzia vaiky
aktyvy mokymasi, patirting veikla bei visapusiskg asmenybeés vystymasi:
¢ Konstruktyvistiné teorija (J. Piaget, L. Vygotskij) akcentuoja vaiko aktyvy vaidmenj Ziniy kiirimo procese — vaikai
mokosi tyrinédami, Zaisdami, saveikaudami su aplinka. Mokytojai sudaro sglygas praktinei veiklai, projektams, problemy
sprendimui, skatindami vaiky savarankiskumg ir paZintinj augimg.
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« Holistiné teorija (M. Montessori) pabréZia ugdomosios aplinkos svarba — ji kuriama taip, kad atliepty visus vaiko

raidos aspektus. Vaikai mokosi per savarankiska veikla, laisva pasirinkimg ir asmeninj atsakomybeés prisiémima.

Papildomai, j ugdymo(si) procesg integruojami Siuolaikiniai metodiniai pagrindai:

s Reggio Emilia sistemos
idéjos — ugdymo(si) procesas
grindZziamas vaiky idéjomis ir
kirybiSkumu, pabréziant saviraiSkos
laisve, bendradarbiavima ir
tyrinéjimg, o aplinka veikia kaip
Hireciasis mokytojas®.

o Montessori metodika —
remiamasi  individualiais  vaiko
gebéjimais, jutiminiais patyrimais ir
mokymusi savarankiskai.

¢ STEAM  ugdymas —
skatina  problemy sprendima,
eksperimentavimg ir tarpdisciplininj
mastyma.

e Lauko pedagogika —
stiprina ry$j su gamta, skatina fizinj
aktyvumg bei patirtinj mokymasi
natiiralioje aplinkoje.

LAUKO
PEDAGOGIKA

Remiamés pagrindinémis
raidos teorijomis

KONSTRUKTY VISTINE
+

HOLISTINE

3 pav. Pagrindinés raidos teorijos ir §iuolaikinés vaiky ugdymo teorijos
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Pedagoginés strategijos

Mokykla ugdymo(si) process grindzia Siuolaikinémis pedagoginémis teorijomis, kurios skatina vaiky aktyvuma,
savarankiS$kumg ir visapusiska augima. Remiantis konstruktyvistinémis ir holistinémis teorijomis, mokykla taiko $ias pagrindines
pedagogines strategijas, kurios uztikrina integruota, jtraukia ir vaika motyvuojancia ugdymo(si) aplinka.

Aplinkos kaip mokymosi partnerio strategija — §i strategija pabréZia aplinkos svarbg ugdymo(si) procese, suteikiant vaikams
galimybe pasirinkti mokymosi erdve pagal jy individualius poreikius. Vaikams sudaromos salygos laisvai rinktis veiklas ir ugdymo(si)
erdves pagal jy interesus ir poreikius, o aplinka pritaikoma taip, kad skatinty savarankiSkuma, tyrinéjima ir atsakomybe uz savo veikla.
Be to, mokytojai organizuoja uZsiémimus lauke, pvz., oro stebéjimo, vabzdZiy tyrinéjimo ar kitus gamtos reidkiniy tyrimus, suteikiant
vaikams galimybe atlikti eksperimentus su augalais ar dirvoZemiu. Taip pat, siekiant praturtinti vaiky patirtis, gilinti paZinimo
gebéjimus ir i¥plésti ugdymo(si) aplinka organizuojamos isvykos j ,,Ogmios miestg“8, istorines vietas kaip Gedimino pilies bokstas® ar
Tuskulény dvaras!?, muziejus kaip Energetikos ir technikos muziejus'!, Nacionalinis saugomy teritorijy lankytojy centras!? ar Pinigy
' muziejus'? ir kitas jdomias miesto erdves. Tokios patirtys padeda vaikams paZinti kultiirinj ir socialinj miesto konteksta, lavina
orientavimosi aplinkoje gebéjimus, ugdo kultirinj sgmoningumg ir padeda sieti jgytas Zinias su realiu pasauliu. Tai ypaC svarbu
kuriant prasminga, kontekstinj mokymasi ir taikant ugdymo(si) per patirtj principus.

Tokios veiklos skatina vaiky smalsuma, steb&jima, tyringjima ir padeda mokytis per tiesioging patirtj. Svarbi strategijos dalis

yra Zaidimai, kurie ugdo vaiky bendravimo gebéjimus, gebéjimg veikti drauge, spresti iskilusius sunkumus ir kurti bendras patirtis.

8 https://www.ogmiosmiestas.It/
9 https://www.govilnius.It/apIankykite/lankytinos-vietos/gedimincfpiIiesJookstas
10 https://www.tuskulenumemorialas.it/
1 https://etm.lt/
12 https://saugoma.lt/It/nacionalinis-lankytoju-centras
13 https://www.pinigumuziejus.it/
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Aktyvaus mokymosi ir atradimo strategija siekiama skatinti vaiky jsitraukima, tyrinéjimg ir savaranki$ka paZinimg per
patirtinius i8gyvenimus. Vaikai kvie¢iami atlikti paprastus bandymus, stebéti gamtos reiSkinius, tyrinéti medziagy fizines savybes
(pvz., vandenj, smelj, leda) ir daryti savarankiskas i§vadas.

Mokytojai kelia atvirus klausimus, skatinan¢ius vaikus mastyti, kelti hipotezes ir ieSkoti atsakymy. Taip ugdomas smalsumas,
problemy sprendimo gebéjimai ir kritinis mastymas.

Svarbi strategijos dalis yra kiirybiné raiska— vaikai pieSia, lipdo, konstruoja, dalyvauja vaidmeny Zaidimuose. Tokios veiklos
lavina vaizduotg, kiirybiskuma, smulkiajg motorikg, emocinj intelekta, gebéjima reiksti mintis jvairiomis raiskos formomis. Vaidmeny
Zaidimuose vaikai jsijau€ia | jvairius socialinius ir profesinius vaidmenis (pvz., gydytojo, mokslininko), mokosi bendradarbiauti,
priimti atsakomybeg ir suprasti kity jausmus.

Diskusijos, bendri projektai ir refleksija padeda vaikams mokytis i§ patirties, iSgirsti kity nuomong ir jgyti pasitikéjimo savo
mintimis bei idéjomis.

Vaiko asmenybés ir emocinés brandos stiprinimo strategija buvo pasirinkta, atsizvelgiant j tévy (globéjuy) apklausos rezultatus,
ir siekia padéti vaikams augti savarankiskomis, atsakingomis ir emociskai brandZiomis asmenybémis.

Strategija apima veiklas, kurios skatina vaikus priimti sprendimus, planuoti savo veikla, prisiimti atsakomybe¢ vz atliktas
uzduotis ir reflektuoti, kaip sekési. Vaikai raginami rinktis veiklas ir priemones, issikelti tikslus ir aptarti jy jgyvendinima.

Ypatingas démesys skiriamas dialogui — vaikai mokosi i8sakyti savo nuomone, isklausyti kitus ir spresti konfliktus. Mokytojai
savo elgesiu modeliuoja pagarby bendravima, padeda vaikams atpaZinti jausmus, jvardyti juos ir priimti kity skirtumus.

Sios pedagoginés strategijos sudaro pagrindg s¢kmingam ugdymo(si) procesui mokykloje, uztikrinant vaiky aktyvy ir
kirybiska mokymasi, skatinant jy savarankiSkumg, socialinj bendradarbiavimg ir emocinj augimg. Siekiame sukurti aplinka, kurioje

kiekvienas vaikas gali augti ir tobuléti pagal savo unikalius gebéjimus ir poreikius.
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Bendravimas ir bendradarbiavimas su Seima

Mokykla aktyviai jtraukia tévus (globéjus) j vaiky ugdymo(si) procesa, uZtikrindama, kad atsizvelgiama | jy poreikius ir
lukescius, siekiant vaiky gerovés ir kokybisko ugdymo(si). Jstaigoje taikoma adaptacijos praktika - kai vaikui leidZiama lankyti
mokykla palaipsniui, kartu su vienu i§ tévy (globéjy), o pedagogai, stebédami ir konsultuodamiesi su Seima, pritaiko veiklas pagal
vaiko emocing biiseng ir reakcijas - padeda uZtikrinti sklandzig vaiky ir Seimos adaptacijg, atsiZvelgiant | Seimos kultlirg ir
individualius poreikius. Bendradarbiavimas grindZiamas abipuse pagarba, pasitikéjimu ir lygiaverte dialogine partneryste, suteikiancia
tévams (globéjams) galimybe aktyviai dalyvauti priimant sprendimus dél vaiky ugdymo(si) ir priezitiros.

Tévy (globéjy) apklausos rezultatai parode, kad jiems svarbiausia yra nuolatiné komunikacija su mokytojais ir galimybé
jsitraukti j ugdymo(si) procesa. Tévai (globgjai) teigiamai vertina papildomas veiklas, tokias kaip sveikatingumo programos, fizinio
aktyvumo uzsiémimai, kiirybinés dirbtuvés, sodininkysté, paZintiniai eksperimentai, taip pat teatry ir koncerty organizavimas
mokykloje. Taip pat pabréziama kultiiros ir tradicijy puoseléjimo svarba — ypa¢ dZiaugiamasi, kai ugdymo(si) turinyje atsispindi
" tokios Sventés kaip UZgavéneés.

Bendradarbiavimas su Seimomis apima individualius susitikimus, kuriuose aptariama vaiko paZanga bei tolesni ugdymo(si)
zingsniai. Tévai (globéjai) ypa¢ vertina gyva, tiesioginj bendravimg su mokytojais ir galimybe jsitraukti j sprendimy priémimg. Todél
vykdomos atviros diskusijos ugdymo(si) klausimais, atsizvelgiant j kiekvienos grupés specifikg. Tokie susitikimai stiprina abipusj
pasitikéjimg ir padeda kurti bendra vaiko ugdymo(si) kryptj. Mokytojai pritaiko ugdymo(si) turinj pagal kiekvieno vaiko poreikius ir
vystymosi tempa, o mokykla kuria veika, saugig ir pagarbig aplinka visiems bendruomenés nariams.

Parama vaikuy ugdymui(si), mokytojams ir Seimoms

Mokytojai ir §vietimo pagalbos specialistai bendradarbiauja planuodami ugdymo(si) procesg ir kurdami aplinka, pritaikytg visy
vaiky poreikiams. Aplinka organizuojama taip, kad skatinty vaiky savaranki$kuma, tyrinéjimg, bendradarbiavimg ir jsitraukimg i
prasmingg veiklg. Pvz., skaitymo koridorius, aktyvaus judéjimo erdvé, konstravimo zona, sensoriniai kampeliai. Siose erdvése nuolat
atnaujinamos priemonés, atliepian¢ios vaiky interesus, raidos ypatumus ir ugdymo(si) tikslus. Taip pat jrengiamos ramybés erdvés
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vaikams, kuriems reikia emocinio atsitraukimo. Ugdymo(si) veiklose atsizvelgiama j vaiky gebéjimus, stiprybes ir galimus i83ikius,
kad kiekvienas vaikas turéty galimybe aktyviai dalyvauti ir patirti sékme.

Svietimo pagalbos specialistai atlieka vaiky ugdymo(si) poreikiy vertinimg - stebé&jima natiiralioje ugdymo(si) aplinkoje,
pokalbius su vaiku ir tévais (globéjais), mokyklos vidinius vertinimo jrankius, stebi paZangg, konsultuoja mokytojus ir tévus
(globéjus), teikia rekomendacijas dél ugdymo(si) turinio ir padeda rengiant individualius ugdymo(si) planus. Prireikus specialistai
dalyvauja ugdomosiose situacijose (pvz., veikly metu, ZaidZiant, atlickant kasdienes rutinas), kad natiiraliame kontekste galéty stebéti
vaiko elgesi, bendravimg su bendraamzZiais, emocines reakcijas ar mokymosi stiliy. Sios situacijos padeda geriau suprasti vaiko
stiprybes ir sunkumus, o taip pat leidZia specialistui modeliuoti tam tikrus elgesio ar bendravimo buidus, pasifilyti alternatyvius darbo
metodus mokytojui.

Mokytojai ir vietimo pagalbos specialistai palaiko nuolatinj ry$j su Seimomis — organizuojami individualiis susitikimai, atviry
dury dienos. Tévai (globgjai) kvieiami biiti aktyviais ugdymo(si) proceso dalyviais: jie dalyvauja sprendziant ugdymo(si) klausimus,
vertinant vaiko pazanga ir ieSkant geriausiy sprendimy kartu su mokytojais.

Sitilomos teminés konsultacijos ar susitikimai, padedantys giliau suprasti vaiky ugdymo(si) procesa. Konsultacijos vyksta 1
kartg per pusmetj, priklausomai nuo bendruomenés poreikiy. Tematika pasirenkama atsizvelgiant j tévy (globéjy) anketas, vaiky
stebéjimus ar aktualijas, pvz.: ,,Kaip padéti vaikui adaptuotis darZelyje?, ,,Savaranki§kumo ugdymas(sis) namuose ir ugdymo
istaigoje* ir kt. Vyksta gyvi susitikimai grupése ar saléje, taip pat siiilomos individualios konsultacijos (pagal poreikj), po susitikimy
tévams (globéjams) pateikiama trumpa santrauka ar rekomendacijos, skatinama grjztamoji informacija. Tokie susitikimai padeda ne
tik keistis informacija tarp mokytojy ir tévy (globéjy), bet ir formuoja bendra, kryptinga vaiko ugdymo(si) keliag namuose ir darZelyje.
Be to, tai puiki galimybé stiprinti pasitikéjima tarp visy ugdymo(si) proceso dalyviy.

Mokykla bendradarbiauja su Vilniaus miesto savivaldybés $vietimo skyriumi, Vilniaus miesto pedagogine psichologine
tarnyba (PPT), Vilniaus visuomenés sveikatos biuru, Vaiko teisiy apsaugos ir jvaikinimo tarnyba ir kitomis organizacijomis, kai tai
padeda atliepti vaiky poreikius ir uZtikrinti jy teises. Mokytojy profesinis tobuléjimas nuolat skatinamas dalyvaujant mokymuose.
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Ugdymo(si) aplinka — vieta, kurioje vaikas mokosi

Mokyklos aplinka laikoma svarbia ugdymo(si) proceso dalimi. Vadovaujantis Reggio Emilia filosofijos'# principais, ji
apibiidinama kaip ,.treciasis mokytojas® — veiksnys, kuris kartu su vaikais ir mokytojais formuoja ugdymo(si) patirtj, paZinimg ir
augimg. Aplinka kuriama kaip aktyvus ugdymo(si) dalyvis — ji nuolat kinta atsizvelgiant j vaiky iniciatyvas, sezoni$kuma, skatina juos
tyrinéti ir kurti.

Vaikai kasdien dalyvauja veiklose tiek grupése, tiek lauko erdvése. Lauko aplinka tampa tyrinéjimy ir kiirybiniy projekty vieta
— vaikai konstruoja i§ gamtiniy medziagy (Sakeliy, akmenuky, Zolyny, smélio, vandens), stebi gamtos poky¢ius. Naudoja natiiralias
medZiagas ir atviro poblidZio priemones be i§ anksto nustatytos paskirties (kankoréZzius, kastonus, ledo gabalélius ir pan.) — tai leidzia
vaikams interpretuoti, kurti savitai, pagal individualy mastyma.

Aplinkos elementai keiiami pagal mety laikus, vaiky isreikstas idéjas ar stebétus tyrinéjimo objektus. Rudenj vaikai kartu su
mokytojais renka gamting medziagg (lapus, kastonus, kankorézius) ir kuria erdvines kompozicijas grupéje bei lauko erdvéje, pvz.,
~,Misko kampelis“. Ziemg grupése vaikai eksperimentuoja su tirpimu, $aldiu, pavir§iaus struktiira naudodamiesi sensoriniais stalais su
ledo gabaléliais, sniegu, stiklo rutuliukais. Pavasarj sodina augalus, kuria ,,zaligji kampelj®“, stebi sékly dygima, augima, o lauke
jrengia laikinas vabzdZziy stebé¢jimo vietas. Vasara skiriama vandens Zaidimams, stebéjimui, Se$éliy kiirimui lauke — naudojami
veidrodziai, skaidriis indai, padidinimo stiklai.

Grupése vaiky darbai, tyringjimy rezultatai, refleksijos eksponuojami vaikams pasiekiamose vietose — tai tampa ne tik
dokumentuota patirtimi, bet ir tolesnio ugdymo(si) proceso paskata. Kiekvienos savaités pabaigoje vyksta refleksijos ratas — vaikai
aptaria, kg sukire, kas patiko, kaip jautesi, kg noréty testi. Tai leidzia aplinkg toliau formuoti kartu su vaikais. Vaiky nuomong ir
patirtis yra svarbi — jie dalijasi savo jspiidZiais, idéjomis, o mokytojai planuoja tolimesnes veiklas atsizvelgdami j vaiky norus ir
poreikius. Tokiu budu vaikai ugdosi pasitikéjima savimi, mokosi reik§ti mintis, priimti sprendimus, kurti ry$ius su aplinka ir

bendruomene.

14 https://www.reggiochildren.it/en/reggio-emilia-approach/system/
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Siuos principus jgyvendiname per aStuonis ugdymo(si) kontekstus, grindZiamus vaiko perspektyva ir atliepiantius
individualius ugdymo(si) poreikius:

1. Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas

Aplinka ir veiklos kuriamos taip, kad kiekvienas vaikas - nepaisant jo gebéjimuy, kalbos ar patirties — galéty sékmingai
dalyvauti ir mokytis. Sudaromos galimybeés rinktis, o veiklos pritaikomos skirtingiems mokymosi stiliams.

2. Zaismés kontekstas

Zaidimas yra pagrindinis vaiko paZinimo ir mokymosi biidas. Per Zaidima vaikai kuria, bendrauja, sprendZia
problemas. Zaisminga aplinka padeda vaikams mokytis natiiraliai, jsitraukus ir su d¥iaugsmu.

3. Judraus patirtinio ugdymo(si) kontekstas

Mokymasis grindZziamas aktyviu veikimu, judéjimu ir patyrimu. Fizinis aktyvumas stiprina ne tik kiing, bet ir padeda
lavinti paZintinius, kalbinius bei socialinius gebéjimus. Ugdymas(sis) vyksta ir lauko erdvése, gamtoje, aktyviose situacijose.

4, Kultiiriniy dialogy kontekstas

Vaikai auga kulttiriskai jvairioje visuomenéje, todél jie supaZindinami su skirtingomis tradicijomis, kalbomis ir
kult@rinémis praktikomis. Taip ugdoma tolerancija, pagarba, socialinis jautrumas ir atvirumas kitokiam.

5. Kalby jvairovés kontekstas

Vaikai atkeliauja i§ skirtingy kalbiniy aplinky. Siame kontekste, svarbu, kad visi jaustysi priimti ir iSgirsti.
Ugdymas(sis) vyksta lietuviy kalba, tadiau vaiky kalbiné jvairové gerbiama ir vertinama. Vaiko gimtoji kalba pripazjstama
svarbia jo tapatybés dalimi. Mokytojai, ypa¢ adaptacijos laikotarpiu, taiko vizualines, gestines, dvikalbes priemones, kad
padéty vaikui suprasti aplinkg ir jaustis saugiai.

6. Tyringjimo ir gilaus mokymosi kontekstas
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Ugdymas(sis) paremtas ne fakty pateikimu, bet vaiky patirties kiirimu, hipoteziy tikrinimu ir atradimais. Vaikai stebi,
lygina, uzduoda klausimus, spélioja, eksperimentuoja. Mokytojai nepateikia ,,teisingy atsakymy®, bet skatina vaikus galvoti ir
ieskoti jy patiems. Taip jie ne tik suZino naujy dalyky, bet ir iSmoksta mastyti, suprasti, kaip pasaulis veikia, ir pasitikéti savo
idéjomis.

7. Realiy ir virtualiy aplinky kontekstas Universalans
Vaikai auga pasaulyje, kuriame skaitmeniné aplinka dizaino
mokymuisi

yra neatskiriama kasdienybés dalis. Mokymas(is) vyksta tiek e

a1smes
realiose, tiek saugiose virtualiose erdvése. Technologijos
taikomos kryptingai, kaip mokymasi praturtinan¢ios

priemonés. Pvz., vaikas gali tyrinéti gamtos reiSkinius

stebédamas juos lauke ir v¢liau gilinti Zinias per virtualius Realiy ir T
eksperimentus. Arba mokytis kalbos realioje pokalbio ‘;ﬂiﬁ? kontekstai

situacijoje, o po to ja tobulinti naudodamasis interaktyviomis
programélémis kaip ,,Quizizz",

8. Kiirybiniy dialogy kontekstas

Vaikai mokosi ne tik klausydamiesi ar kalbédami — jie

reiskiasi per pieSinius, Soki, vaidyba, muzika, Zaidimus. Tai

Kalby
padeda vaikams geriau suprasti pasaulj, mgstyti savarankiskai lvairoves

ir ieSkoti sprendimy jvairiose situacijose. Vaiky tarpusavio
bendravimas, taip pat pokalbiai su suaugusiais (mokytojais,

tévais (glob&jais)), remiasi ne vien ,mokymu®, bet ir gy gy et) konteksta

21



isiklausymu, pagarba ir atvirumu. Tokie dialogai ugdo ne tik kalbinius jgiidZius, bet ir bendradarbiavima, gebéjimg isklausyti

kitg, kurti kartu.

Sie ugdymo(si) kontekstai formuoja vaikui palankig, jtraukig ir
jvairialype ugdymo(si) aplinka. Kiekvienas vaikas ¢ia svarbus — atsizvelgiama j
jo amZiy, pomégius, gebéjimus ir unikalumg. Vaikai mokosi tyrinédami
pasaulj, zaisdami, bendraudami ir kurdami.

Aplinka — tiek fiziné, tieck emociné ir socialiné — yra labai svarbi: ji
skatina vaikg jaustis saugiai, biti smalsiam, drgsiai ibandyti naujus dalykus.
Per rySius su kitais vaikais, suaugusiais ir bendruomene, ugdomas gebéjimas
mokytis savarankiskai, kiirybiskai ir atsakingai.

I ugdymo(si) procesa jtraukiami visi bendruomenés nariai per kasdienj
bendravima, susitikimus, $ventes, kiirybinius projektus. Tévai (globgjai) padeda
jrengti erdves, atneSa daikty i§ namy (pvz., audiniy, augaly, medZiagy kurybai),
prisideda prie ugdymo(si) pristatydami savo darba, pomégius ar kultiirines
tradicijas vaikams (pvz., mama tapo ant drobés su vaikais).

Ugdymo(si) turinys

Programoje ugdymo(si) turinys formuojamas atsizvelgiant j vaiko
ugdomas galias ir siekiant nuoseklios individualios pazangos. Orientuojamasi j
3-iojo ir 6-0jo Zingsnio pasiekimus, atitinkandius auk$¢iausius vaiky raidos

lygmenis skirtingais amziaus tarpsniais (Jsakymas dél ikimokyklinio ugdymo

Kiirybiskumas
Eestetinis suvokimas
Menin¢ raiska
Gebeéjimas Zzaisti

Mokéjimas mokytis

Kalbin¢ raiska

Kalby supratimas

Aplinkos pazinimas

Savireguliacija ir savikontrole |

Savivoka ir savigarba

Emocijy suvokimas ir raiska

[_Kasdienio gvvenimo jgiidziai |

R
| Fizinis aktyvumas |

Problemy sprendimas

Matema;i[ligs mgstymas
' Skaitmeninis sumanumas

Aplinkos pazinimas

Tyringjimas

KURYBINGAT
BESIMOKANTI

S

KOMUNIKABILUS

LANKSCIAI
MASTANTIS

5 pav. Ugdymo turinys: vaiko galiy auginimas
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programos gairiy patvirtinimo/Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo(si) pasiekimy apraSo II skyrius).!’

Ugdymo(si) turinys jgyvendinamas viso vaiko buvimo mokykloje metu — natiiraliai integruojant j kasdienes situacijas ir
rengiamas pasirenkant ugdymo(si) kontekstus, kurie padeda apibréZti ugdymo(si) gaires (i§ vaiko perspektyvos). Sie kontekstai
pasirinkti kaip prioritetiniai sickiant uZtikrinti visapusiska, vaiky patirtimi grijsta ugdymo(si) process, atliepiantj jy poreikius, interesus
ir galimybes. Kontekstai padeda kurti prasminga, jtraukia, kiirybikuma bei tyrinéjimg skatinan¢ig aplinka, kurioje kiekvienas vaikas

gali augti ir mokytis savo individualiu tempu.

15 https://e-seimas.Irs.It/portal/legalAct/It/TAD/76bb8f404b5911ee8185e4f3ad070%94a/asr
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KURYBINGAI BESIMOKANTIS

Kiirybiskumas; estetinis suvokimas; meniné raiska; gebéjimas zaisti; mokéjimas mokytis.

KURYBISKUMAS

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes drgsiai kurti ir autentiSkai iSreiksti save, noriai tyrinéti naujas idéjas.

Esminiai gebéjimai.

Pasitelkia patirt] ir vaizduote, tyringja savo ir kity idéjas, randa budy ir priemoniy parodyti originaluma ir iSradinguma
igyvendindamas kiirybinius sumanymus, aptaria tai su kitais.

Pasiekimy srities démenys:

Kirybiniy idéjy tyrinéjimas, fantazavimas, spontaniskas iSbandymas. Kiuirybiniy idéjy plétojimas ir jgyvendinimas (improvizavimas,
komponavimas ir interpretavimas. Savo ir kity kiirybos reflektavimas, kiirybiniy sprendimy pasirinkimas ir pritaikymas.

Pasiekimy Zingsniai

Ugdymo(si) gairés (i§ vaiko perspektyvos)

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)

Pakartotinai  sugrjzta prie
dominanéiy raiSkos budy
tyrinéjimo ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 zingsnis)

Domisi, fantazuoja, uZduoda
klausimus apie kiirybing
veikla, iSbando jvairias
naujas kiirybos priemones,
biidus, sritis. Savo kiiryboje
atkartoja  pastebétus  kity
kiirybos elementus ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Sudaromos lygios galimybeés kurti ir iSreiksti save, naudojant jvairias kiirybines priemones ir metodus.
Skatinamas individualus pozZiiris | kiiryba, leidziama rinktis skirtingus raiskos biidus — judesj, garsg,
vaizdg, skirtingas medziagas, eksperimentuoti su jvairiomis technikomis.

Zaismés kontekste

Mokosi per natiiralig Zaisme — atkartoja iSgirstus garsus, stebi ir imituoja kity veiksmus, kuria
vaizduotés Zaidimus, kuriuose lavina kiirybinj mastymg. Zaismingas eksperimentavimas su judesiais,
medziagomis ir garsais padeda atrasti naujus kiirybos biidus.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Tyrinéja savo kiing, eksperimentuoja su judesiais, atkartoja veikéjy judesius, improvizuoja. Kiirybiné
veikla susiejama su judéjimu gamtoje — atranda naujas formas per fizing patirtj, kuria naudodami
gamtos elementus.

Kultiiriniy dialogy kontekste

SusipaZjsta su skirtingomis kultirinémis rai§kos formomis — tradiciniais ornamentais, pasakomis,
istorijomis, jvairiy $aliy meno technikomis. Per bendras kiirybines veiklas mokosi gerbti kity kiiryba,
iSbando skirtingy kultiiry meninius elementus.

Kalbuy jvairoveés kontekste

Kiirybiné raiSka skatinama pasitelkiant kalbos elementus -—spontaniskai kuria istorijas,
eksperimentuoja su ZodZiais, garsais, skirtingomis kalbomis, imituoja jvairiy veikéjy balsus. Kalba
tampa kiirybos jrankiu, padedanciu iSreiksti vaizduotés idéjas.
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Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Eksperimentuoja su jvairiomis medZiagomis, atranda jy savybes, formas, teksttras. Stebi, kas nutinka
derinant skirtingas spalvas, pieS§imo technikas, skirtingy medZiagy sgveika. Mokosi tyrinédami
aplinka, kelia klausimus apie kiirybos procesg ir tobulina savo geb&jimus.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Kuria ne tik realioje erdvéje, bet ir ibando skaitmeninius kiirybos jrankius. Virtualios aplinkos
suteikia galimybg eksperimentuoti su interaktyviomis priemonémis, susipazinti su naujomis
kiirybinémis technologijomis, derinti realius ir skaitmeninius kiirybos biidus.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Dalijasi savo kirybinémis idé¢jomis su kitais, bendradarbiauja grupinése veiklose, reflektuoja apie
savo ir kity kiiryba. Bendra kiirybiné veikla skatina idé&jy mainus, naujy sprendimy paieskas, padeda
jgyvendinti bendrus meninius sumanymus.

ESTETINIS SUVOKIMAS

Vertybiné nuostata.

Domisi, gérisi, grozisi gamtine ir kulttirine aplinka.

| Esminiai gebéjimai.

AtpaZjsta jvairius gamtinés ir kultirinés aplinkos reiSkinius, reaguoja | juos, jaucia, suvokia ir, remdamasis savo supratimu, aptaria
estetinius jy ypatumus, dalinasi asmeninémis estetinémis patirtimis, dZiaugiasi savo ir kity kiiryba.

Pasiekimy srities démenys:

Nusiteikimas estetiniams potyriams ir dZiaugsmui. Aplinkos, Zmoniy santykiy, meno, savo ir kity kiirybos groZzio pajauta bei
jautrumas kiirybos jvairovei. Jutiminiy ir emociniy groZio iSgyvenimy prisiminimas, apmastymas ir dalinimasis su Kkitais.

rPasiekimu Zingsniai | Ugdymo(si) gairés (i§ vaiko perspektyvos)
0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis) | Universalaus dizaino mokymuisi kontekste
Emocingai reaguoja | Kuriama prieinama ir jtraukianti mokymosi aplinka, kurioje vaikai lengvai orientuojasi ir atranda

girdédamas garsy, intonacijy | grozj.

saskambj, stebédamas savo ir | Zaismés kontekste

kity pieSinius, paveikslus, | Zaidimy priemonés turi biti spalvingos, interaktyvios ir pritaikytos vaiky natiraliam smalsumui, kad
Sokiy  judesius, gamtos | estetika tapty natiiraliu zaidimo elementu.

objektus bei reiSkinius ir kt. | Judraus patirtinio mokymosi kontekste

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis) | Estetinis suvokimas ugdomas per kiino judesius ir aplinkos patyrimg —tyrinéja gamtos grozj, pastebi
Igyvendindamas naujas | §viesos Zaisma, spalvy derinius, analizuoja formas. Mokosi isreiksti savo jausmus per $okj, gestus,
kirybines  idéjas  nebijo [ mimikg ir judesj.
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eksperimentuoti, lauzyti
taisykles ir normas,
zaismingai stulbinti ir kt.

Kultiiriniy dialogy kontekste

SusipaZjsta su skirtingy kultiiry meno formomis — liaudies menu, tautinémis spalvomis, tradicinémis
dainomis, pasakomis. Dalyvaudami bendrose veiklose, atranda jvairius estetinius raiSkos biidus,
mokosi vertinti meno jvairove, analizuoti jy iSraiskas ir diskutuoti apie skirtingus grozio aspektus.
Kalby jvairovés kontekste

Tyrinéja, kaip skirtingos kalbos ir ZodZiai veikia meng — jie dainuoja, klausosi jvairiy kalby poezijos,
ZaidZia su garsais, mokosi skirtingy tauty meniniy iSraiskos priemoniy.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Eksperimentuoja su skirtingomis medziagomis, tyrinéja spalvy, formy ir teksttiry derinius, analizuoja
meno kiirinius, stebi ir aptaria jy poveikj. Jie kelia klausimus apie meno paskirtj, atranda grozj
kasdienése situacijose.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Vaikai meng patiria tiek fizin¢je aplinkoje (muziejai, parodos, gamta), tick skaitmeninése platformose.
Jie kuria ir eksperimentuoja su virtualiais jrankiais, jungia realius ir technologinius kiirybos biidus.
Kiirybiniy dialogy kontekste

Vaikai reflektuoja savo ir kity kiryba, dalijasi jspiidziais, diskutuoja apie meno reikSme, vertina
estetinius sprendimus. Jie mokosi pagristi savo meninius pasirinkimus, bendradarbiauja kuriant
bendrus kiirybinius projektus.

MENINE RAISKA

Vertybiné nuostata.

Domisi meny kalbomis, jau¢ia meninés raiskos dZiaugsma.

Esminiai gebéjimai.

Pagal savo iSgales tyrinéja meny kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreifkia emocijas, jspidZius, mintis, idéjas jau jvaldytomis meninés
raiSkos priemonémis, atpaZjsta savo meninius pomeégius, vartoja paprasciausias jam Zinomas ir suprantamas menines savokas savo

patirciai iSreiksti.
Pasiekimy srities démenys:

Tyringjimas ir eksperimentavimas pasitelkiant jvairias menines priemones ir formas. Raiska skirtingomis meninémis priemonémis ir
biidais. Meny kalby vertingumo supratimas, jy aptarimas ir pasirinkimas.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Zaisdamas su erdvinémis ir
grafinémis priemonémis bei
medZiagomis, tyrinéja ant

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Mokytojai sukuria prieinama ir jtraukianCig erdve, kur suteikiamos lygios galimybés tyrinéti ir
iSreiksti save per jvairias menines veiklas, atsizvelgiant | jy individualius poreikius ir gebéjimus.
Laisvai tyrinéja jvairias menines priemones per daugiapoju sensorinj patyrima — tiek vizualiai, tiek
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skirtingy pavir§iy paliktus
pédsakus ar iSgautus vaizdus,
meégaujasi skirtingais
potyriais ir kt.

4-6 m.(pateiktas 6 Zingsnis)

Eksperimentuoja
sudétingesnémis dailés
technikomis (gratazas,
monotipija), skaitmeninio
piesimo ir kitomis
kompiuterinémis
technologijomis.

taktiliai, tiek klausos priemonémis.

Zaismés kontekste

Spontaniskai eksperimentuoja su spalvomis, formomis, garsais ir tekstiiromis, kiirybos procese
pasitelkdami vaizduot¢ ir improvizacijg. Keverzodami, déliodami, lipdydami ir tyrinédami jvairias
medziagas, jie atranda naujus meninés raiskos biidus.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Mokosi per aktyvy veikimg — jie ¢iupinéja, minko, spaudzia, brauko ir stebi, kaip jy veiksmai keiCia
pavir$iy bei formg. Judesiai ir garsai tampa dalimi jy meninés raiskos, leidziant natiiraliai susieti
kiiryba su fiziniu pasaulio paZinimu.

Kultiiriniy dialogy kontekste

SusipaZzjsta su skirtingy kultliry meninémis tradicijomis, tyrinéja jy grafinius Zenklus, spalvy derinius,
simbolius bei iSraiSkos biidus. Kurdami, atranda, kaip skirtingos kultiros perteikia emocijas, istorijas
ir idéjas.

Kalby jvairoveés kontekste

Mokosi meno savoky ir terminy, ai$kinasi, kaip meninés formos ir vaizdai gali pasakoti istorijas be
Zodziy. Eksperimentuoja su raidémis, skaitmenimis ir kitais grafiniais Zenklais, suprasdami, kaip
vizualiné komunikacija susijusi su kalba.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Kryptingai eksperimentuoja su jvairiomis meno priemonémis, technikomis ir medziagomis — nuo
tradiciniy (popierius, lipdiniai) iki inovatyviy (skaitmeniné grafika). Kuria nuoseklius kiirybinius
planus, atranda naujas meninés iSraiskos formas ir gilina savo supratima apie mena.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Meng patiria ne tik fizinéje, bet ir skaitmeninéje aplinkoje. Naudoja technologijas kurdami
skaitmeninius piesinius, tyrinéja, kaip virtualios priemonés kei¢ia mening raiska, ir jungia skaitmeninj
pasaulj su tradiciniais kiirybos biidais.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Diskutuoja apie savo ir kity kiirinius, mokosi argumentuoti savo estetinius pasirinkimus, dalijasi
ispudziais ir reflektuoja savo mening patirtj. Supranta, kad menas gali baiti skirtingas, ir mokosi jj
vertinti bei interpretuoti.

MUZIKOS RAISKA
Vertybiné nuostata

Vaikai domisi muzika, patiria dziaugsma klausydamiesi, dainuodami, kurdami ir judédami pagal muzika. Jie atranda muzika kaip
natiralia emocijy ir saviraiskos dalj.
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Esminiai gebéjimai

Tyrinéja ir spontani§kai eksperimentuoja su garsais, ritmais bei melodijomis. Atpazjsta muzikinius elementus (garsy aukstj, tempa,
dinamika, ritmg). Dainuoja pagal savo galimybes, mégaujasi dainavimu ir muzikavimu. Reflektuoja savo muziking patirtj, dalijasi
ispidZiais apie muzika ir jos poveiki.

Pasiekimy srities démenys

Tyrinéjimas ir eksperimentavimas su garsais ir muzikinémis formomis. Raiska skirtingomis muzikos priemonémis. Muzikos
vertingumo supratimas ir jos aptarimas.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)

Apzitirinéja, tyringja muzikos
instrumentus, aplinkos
daiktus, jais iSgauna garsus.
Eksperimentuoja balsu: kuria
ir recituoja savitus ZodZius;

paskatintas kiinu  iSgauna
garsus, iSbando  naujus
judesius, tinkanc¢ius
dainuojant  ar  klausant

muzikos ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Tyrinédamas ir
iSbandydamas garsy pasaulj
balsu, instrumentais ir
aplinkoje esanciais daiktais,
lygina, apibiidina, grupuoja
garsus. ISbando grojima
smulkesnés motorikos
jegndziy reikalaujanciais
muzikos instrumentais ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Gali atrasti ir idreik$ti muzika per jvairias jiems prieinamas ir patogias formas — judesj, dainavima,
garsy eksperimentavimg ar skaitmenines priemones. Muzikiné veikla yra lanksti, pritaikyta kiekvieno
vaiko individualiems gebéjimams, leidzianti mokytis per klausa, judesj ar vizualizacija.

Zaismés kontekste

Muzika pateikiama kaip natiirali zaidimo dalis —spontaniskai ploja, trepsi, silibuoja, eksperimentuoja
su garsais ir ritmais, imituoja melodijas, atranda muzikinius kontrastus per judesj bei kalba. Zaisminga
aplinka skatina dZiaugsmg ir jsitraukimg j muziking raiSka.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Aktyviai tyrinéja muzikg per savo kiing — trepsi, ploja, juda pagal skirtingus ritmus, bando jvairius
muzikos instrumentus. Praktiné patirtis padeda jiems geriau suvokti ritmo, intonacijos ir muzikiniy
strukttry pagrindus.

Kultiiriniy dialoguy kontekste

Per diskusijas, parodas, ekskursijas ir interaktyvias veiklas susipaZjsta su skirtingy kultory
muzikinémis tradicijomis — dainomis, instrumentais, ritmais ir melodijomis. Klausydamiesi jvairiy
epochy ir Saliy muzikos, tyringja jos skirtumus, panaSumus ir kultiring reikSme.

Kalby jvairovés kontekste

Mokosi muzikiniy terminy ir sgvoky, eksperimentuoja su dainy tekstais skirtingomis kalbomis,
atranda muzikg kaip buidg perteikti mintis ir emocijas neverbaline forma. Dainuodami ir klausydamiesi
muzikos, lavina kalbinj suvokima ir gebéjima komunikuoti per garsus bei ritmus.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Kryptingai tyrinéja muzikg, mokosi atpaZinti instrumentus, garsus, ritmus ir melodijas.
Eksperimentuoja su skirtingais garsiniais elementais, kuria savo muzikinius darinius ir gilina
supratimg apie muzikos struktiirg bei emocinj poveikj.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Klausosi gyvos ir jra§ytos muzikos mokykloje bei uZ jos riby. Tyrinéja aplinkos garsus, naudoja
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skaitmenines priemones muzikos kirimui ir analizavimui, kuria ritmus ir melodijas naudodamiesi
technologijomis.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Dalyvaujant grupinése kiirybinése veiklose, kartu su mokytoju ir bendraamZiais aptaria, analizuoja ir
reflektuoja savo meno kiirinius, taip stiprindami dialoginj bendradarbiavimg ir kritinj mgstymag.

SOKIO RAISKA
Vertybiné nuostata

Vaikai drasiai ir autentiSkai reiskia save per Sokj, improvizuoja, eksperimentuoja ir mégaujasi judesio laisve.

Esminiai gebéjimai

Pasitelkia savo kiino judesius kiirybiskai iSreikSti emocijas, idéjas, nuotaikas. Eksperimentuoja su ritmais, tempais, erdvés
panaudojimu. Bendrauja ir bendradarbiauja per 3okj, derindami judesius su kitais. Suvokia Sokio mening vertg, atpaZjsta ir
interpretuoja skirtingus Sokio stilius.

Pasiekimy srities démenys

Judesio dziaugsmas ir spontaniSkumas. Kiirybinis tyringjimas ir atradimai. Judesiy raiSka ir interpretacija. Bendradarbiavimas ir
| kiirybiné saveika. Estetiniai i§gyvenimai ir refleksija.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Tyringja ir atranda naujy
judesiy bei jy derinimo biidy.
Judédamas tyringja savo ir
kity vaiky asmenines erdves
ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Sitlo naujus Sokio raiskos
bidus, eksperimentuoja, kaip
judesiais galima pavaizduoti
jvairias emocijas ir
nuotaikas, charakteringus
veikéjy judesius ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Patiria Sokj per skirtingus jutiminius kanalus: klausosi muzikos, stebi mokytojo ir draugy judesius,
eksperimentuoja su jvairiais kiino judesiais ir ritmais. Sudaromos salygos kiekvienam vaikui atrasti
tinkamiausig Sokio raiskos biida, nepaisant individualiy gebéjimy ar poreikiy. Judesiai derinami su
garsinémis ir vaizdinémis priemonémis, leidziant vaikams kurti savitus judesio modelius.

Zaismés kontekste

Sokis pateikiamas kaip smagus, kiirybikas Zaidimas. Laisvai improvizuoja, eksperimentuoja su kiino
judesiais, jsivaizduoja jvairius personazus, kuria judesiy sekas ir spontani$kai jtraukia draugus j $okio
zaidimus. Naudojami jvairis Zaismingi metodai, tokie kaip dainuojami rateliai, pasaky interpretacijos
judesiais, ritminiai Zaidimai.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Aktyviai mokosi per savo kino judesius: Soka pagal skirtingo tempo ir dinamikos muziks, atlieka
jvairias ritmines uzduotis, mokosi koordinacijos per bendrus ratelius ir porinius Sokius. Per judéjima
lavinami motoriniai gebéjimai, kiino valdymas ir erdvinis suvokimas.

Kultiiriniy dialogy kontekste

SusipaZjsta su skirtingy tauty Sokiais, tradiciniais ir moderniais $okio elementais, mokosi liaudies
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rateliy, folkloriniy Sokiy elementy, taip pat kuria ir interpretuoja tradicinius judesius savo unikaliu
biidu. Dalyvaudami Sokio veiklose ir bendruose renginiuose ugdo pagarba kulttiriniam $okio paveldui
ir skatina kiirybiska dialogg tarp skirtingy Sokio stiliy.

Kalby jvairovés kontekste

Sokis tampa neverbaline komunikacijos priemone, leidZianéia vaikams isreikti savo mintis, emocijas
ir idéjas per judesj. Mokomasi, kaip skirtingi judesiai gali perteikti skirtingas reik§mes, kaip ritmas ir
dinamika gali ,kalbéti“ ivairiomis nuotaikomis. Judesio raiSka derinama su muzikinémis,
verbalinémis ir vizualinémis priemonémis.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Eksperimentuoja su skirtingais judesiais, analizuoja, kaip jy kuno padétis, greitis ir intensyvumas
kei¢ia Sokio iSraiskg. Tyrinéja Sokio elementus — tempa, ritmg, dinamiks, erdving kompozicijg. Gilina
supratima apie tai, kaip skirtingi judesiai gali perteikti emocijas ir istorijas.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Dalyvauja Sokio veiklose tiek fizinése, tiek skaitmeninése erdvése. Stebi Sokio pasirodymus
ekranuose, analizuoja ir mokosi i§ skirtingy Sokio jrasy, dalyvauja nuotoliniuose kiirybiniuose
projektuose. Lauko aplinka taip pat tampa kirybinés raiskos erdve — Soka gamtoje, improvizuoja
naudodami gamtos elementus.

Kirybiniy dialogu kontekste

Dalijasi savo $okio idéjomis su draugais, kartu kuria choreografijas, eksperimentuoja su ritmais ir
judesiais. Grupinés $okio veiklos skatina bendradarbiavima, idéjy mainus ir savirai$kg. Kiekvienas
vaikas turi galimybe iSreik$ti savo kiirybiskuma Sokyje ir pasidalinti savo unikalia patirtimi.

TEATRO RAISKA

Vertybiné nuostata

Vaikai drasiai ir kiirybiSkai reiskia save per vaidyba, eksperimentuoja su skirtingomis israiSkos formomis, tyrinéja emocijy ir istoriju
perteikimo biidus.

Esminiai gebéjimai

Kuria ir atlieka paprastus vaidmenis, naudodami mimiks, judesius ir balsg. Improvizuoja teatrinius siuzetus, per juos iSreik$dami
emocijas ir mintis. Dalyvauja teatriniuose Zzaidimuose, ugdydami bendradarbiavimo ir komunikacijos igidzius. Interpretuoja skirtingas
menines formas, atranda jy ry§j su asmenine patirtimi.

Pasiekimy srities démenys

Spontani$kas vaidmeny atradimas ir eksperimentavimas. Vaizduotés zadinimas ir kiirybiné improvizacija. Teatrinés raiskos plétojimas
ir jeyvendinimas. Bendradarbiavimas ir kiirybiné saveika. Estetiniai iSgyvenimai ir refleksija.

| 0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis) | Universalaus dizaino mokymuisi kontekste
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Isbando balso, kiino ir
mimikos raiskas ir
priemones, siekdamas
emocinio poveikio
aplinkiniams pasirenka

pritarimo sulaukusias raiSkas
ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Tyrinéja simbolinio
personazo esmines savybes,
emocijas ir jausmus, juos

perteikia charakteringais
kiino judesiais, veido
iSraiskomis, balso

intonacijomis ir kt.

Dalyvauja teatro veiklose pagal savo individualius gebéjimus — jie gali iSreiksti save per mimika,
judesj, balsg ar net tylag. Teatriné raiSka integruojama su kitomis meninémis priemonémis, kaip
muzika, vizualieji menai ar pasakojimai, suteikiant jvairius biidus dalyvauti ir kurti.

Zaismés kontekste

Naturaliai tyringja vaidybos elementus per zaidimg — spontani$kai imituoja veikéjus, emocijas,
kasdienius ir fantastinius siuZetus. Kuria savitus personaZzus, eksperimentuoja su balso intonacija,
kiino kalba ir rekvizitais, taip paversdami teatro veiklas smagia ir koirybiska patirtimi.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Aktyviai dalyvauja vaidmeny zaidimuose, Sokio ir teatro improvizacijose, kiinu iSreikSdami emocijas
ir personazus. Imituoja gyviiny, gamtos rei$kiniy, pasaky veikéjy judesius, o spektakliy kiirime
naudoja tiek dinamiskus, tiek subtilius gestus ir mimikg.

Kultiiriniy dialogy kontekste

SusipaZjsta su skirtingomis teatro tradicijomis — léliy teatru, SeS¢liy teatru, liaudies vaidinimais,
operetémis. Dalyvauja tradiciniuose $ventiniuose renginiuose, mokosi perteikti skirtingas kultiirines
patirtis per vaidybg. Aptaria stebétus spektaklius ir reflektuoja, kaip skirtingos tradicijos perteikia
emocijas bei esteting iSraiska.

Kalby jvairovés kontekste

Teatras tampa universalia bendravimo priemone, leidZian¢ia vaikams reiksti mintis ne tik ZodZiais, bet
ir gestais, mimika, judesiu bei garsais. Tyrinéja, kaip emocijos ir pasakojimai gali biiti suprantami
nepriklausomai nuo kalbos, iSmoksta komunikuoti per mening raiska.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Analizuoja savo bei kity sukurtus spektaklius, eksperimentuoja su skirtingais vaidmenimis ir
personazy kiirimo blidais, mokosi suvokti, kaip veido israiska, balsas ir kiino kalba gali keisti istorijos
perteikima. Atranda, kaip teatro menas atspindi tikrove, emocijas, socialines situacijas.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Dalyvauja spektakliuose tiek fizinéje, tiek skaitmeningje aplinkoje — ZaidZia su Se$éliy teatru, stebi
teatro jrasus, kuria savo pasirodymus ir dalinasi jais su draugais ar $eima. Naudoja jvairias medijas
teatrinei raiskai, pavyzdziui, kuria vaizdo inscenizacijas.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Bendradarbiauja grupése, dalijasi savo idéjomis, diskutuoja apie spektaklio elementus ir kartu kuria
bendrus teatrinius projektus, kurie atspindi ju asmenine patirtj bei socialinj konteksta.

GEBEJIMAS ZAISTI
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Vertybiné nuostata.

Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti Zaidimus, kurdamas vaiky Zaidimo kultiirg.

Esminiai gebéjimai.

Individualiai ir drauge su kitais ZaidZia ir pats kuria jvairius Zaidimus: rezistirinius, vaidmeny ir Zaidimus su taisyklémis, moka laikytis

skirtingy Zaidimy taisykliy.
Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas koordinuoti Zaidimo veiksmus su kitais Zaidéjais. Gebgjimas jvaldyti ir organizuoti Zaidimo erdve. Gebéjimas kurti
zaidimo siuZeta. Gebéjimas Zaidime laikvtis prisiimto vaidmens. Zaidybinés patirties reflektavimas.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Zaidzia su suaugusiuoju ar
kitu vaiku, pradeda derinti
savo veiksmus su kito Zaidéjo
veiksmais ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)

Mokytojo paskatintas
nesunkiai jsitraukia i
kolektyvinius  reZzisirinius

Zaidimus, kuria naratyvinius
#aidimy pasaulius. Zaidime
vartoja  iSplésting  kalba,
pradeda Zaisti = vaizduotés
Zaidimus vien kalbédamasis
ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Suteikiamos jvairios galimybés dalyvauti Zaidimuose pagal vaiky individualius poreikius ir gebéjimus.
Zaidimai pritaikomi skirtingiems vaiky tempams ir rai¥kos formoms — vaikai gali veikti per kalba,
judesi, vaizduote ar daikty manipuliavimg. Mokytojas padeda integruoti visus vaikus j bendras
Zaidimy situacijas, uztikrindamas jtrauktj.

Zaismés kontekste

SpontaniSkai jungia kelis Zaidybinius veiksmus j kasdienius Zzaidimo siuZetus, tyrinéja jvairias Zaidimo
formas ir improvizuoja, atkartodami mégstamus veiksmus. Zaidimy metu dZiaugiasi atradimais,
eksperimentuoja su Zaidimy taisyklémis ir bendradarbiauja su draugais, plétodami bendrg Zaidimo
kultiira.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Zaisdami tiek tradicinius, tiek improvizuotus Zaidimus, mokosi koordinuoti savo veiksmus su kitais,
lavina motorinius jgiidzius ir socialing sgveika. Judrieji zaidimai, kaip gaudynés ar slépynés, padeda
ne tik gerinti fizinj pasirengima, ugdyti komandinj darbg bei strateginj mastymg, bet vaikai i§moksta
efektyviai naudoti erdve.

Kultiriniy dialogy kontekste

SusipaZista su jvairiy kultiry Zaidimais — tiek tradiciniais liaudies Zaidimais, tiek Siuolaikinémis
zaidimy formomis. ZaidZiant pasitelkiamos pasaky, filmy ar kasdienio gyvenimo inspiruotos
situacijos, kurios leidzia paZinti skirtingas kultiiras ir jy vertybes per vaidmeny ir kiirybinius Zaidimus.
Kalby jvairovés kontekste

Zaidimai tampa natiiralia bendravimo erdve, kurioje vaikai mokosi isreikiti savo mintis, tartis dél
taisykliy ir keistis vaidmenimis. Naudoja iSplésting kalbg vaizduotés Zaidimuose, lavina gebéjimag
bendrauti ne tik ZodZiais, bet ir gestais, veido i$raifkomis, emociniais garsais.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Natiiraliai tyrin€ja prieZasties ir pasekmés ry$ius, mokosi spresti problemas, planuoti veiksmy sekg ir
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prisitaikyti prie naujy Zaidimo aplinkybiy. Savarankiskai kurdami zaidimus jgyja pasitikéjimg savimi,
ugdo kirybiskuma ir mokosi reflektuoti savo veikla.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Zaidzia tiek realiose, tiek simbolinése aplinkose — tiek tradicinése erdvése (namai, kiemas, gamta),
tiek netradicinése vietose (pastaty Seiéliai, lauko objektai, improvizuotos scenos). Taip pat susipazjsta
su virtualiaisiais Zaidimais ir tyrinéja, kaip skaitmeninés priemonés gali papildyti jy zaidybine patirt;.
Kirybiniy dialogy kontekste

Kartu su bendraamziais kuria Zaidimo siuzetus, aptaria Zaidimo eigg, derasi dél taisykliy ir i§moksta
spresti nesutarimus. Bendradarbiaudami su mokytoju ir kitais vaikais, reflektuoja savo Zaidimus,
aptaria patirtas emocijas ir dalijasi kirybinémis idéjomis.

MOKEJIMAS MOKYTIS

Vertybiné nuostata.

Noriai mokosi, dZiaugiasi tuo, kg iSmoko.

Esminiai gebéjimai.

Geba mokytis ir pradeda valdyti savo mokymosi veikla, smalsauja, jsitraukia j savo sumanytas ir kity pasiiilytas veiklas, aktyviai
|| siekia tikslo, stebi, apmasto ir koreguoja savo veiklos procesa bei rezultatus.

Pasiekimy srities démenys:

Gebejimas jsitraukti | dominancig veikla. Pastangos kryptingai veikti jgyvendinant ketinimg ar tiksla. Gebéjimas stebéti savo ir bendro

veikimo paZanga, koreguoti procesg. Gebéjimas reflektuoti savo veiklos process ir rezultatg.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)

Trumpam jsitraukia i
sudominusia ar savo
sumanyta veiklg ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
reikalaujanc¢ig veikla, drasiai
kalba apie tai, ka jau moka,
ka noréty suzinoti, ko
iSmokti.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Mokosi savo tempu ir pagal individualius poreikius. Skirtingos mokymosi strategijos uZtikrina, kad
kiekvienas vaikas galéty rasti jam priimting biida jsitraukti | veikla. Turi galimybe tyrinéti ir
eksperimentuoti, mokytis per Zaidimus, judesius, garsus ar vizualing raifkg. Mokytojas padeda
vaikams atrasti savo stiprigsias puses ir integruotis j bendrg ugdymo procesg.

Zaismés kontekste

Dalyvauja Zzaidimuose, kuriuose laisvai renkasi Zaislus, konstruktorius ar léles, kad sukurty
fantastiSkus pasakojimus, improvizuodami vaidmenis ir iSreik§dami savo emocijas per Zaidimo
scenarijus. Kartoja tuos pacius veiksmus, kad geriau suprasty jy prasmg, ir improvizuoja, i¥bandydami
naujus modelius. Zaidimo metu mokosi dalintis, tartis, spresti problemas bei reflektuoti savo patirtj.
Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Isitraukia j judrias veiklas, kurios skatina jy kiino kontrolg, koordinacijg ir socialinius jgiidZius. Per
fizinius i88ukius ir veiklas lavina gebéjima planuoti veiksmus, eksperimentuoti ir mokytis i§ savo
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patirties. Judesys tampa natiiraliu mokymosi biidu, leidzian¢iu vaikams geriau suvokti aplinkg ir savo
galimybes.

Kulturiniy dialogy kontekste

Mokosi per pasakojimus, dainas, tradicinius Zaidimus, tyrinédami jvairias kultfirines patirtis. Atranda
skirtingy kultiry Zaidimy formas ir ugdosi gebéjima suprasti jvairius poZitirius. [vairiy istorijy ir
veikly pagalba jie turtina savo pasauléZiiira ir pledia suvokima apie pasaulio jvairove.

Mokytojas organizuoja ekskursijas j muziejus ar galerijas, kur vaikai aptaria skirtingy kultiry meno
karrinius, lygina jy iSraiSkas ir dalijasi jspidZiais, taip ple€iant savo kultiirinj jautruma.

Kalby jvairovés kontekste

Mokosi per verbaling ir neverbaling komunikacija, naudodami gestus, mimikg ir garsus. Stebi
suaugusiyjy ir bendraamziy kalba, atkartoja frazes ir zodzius, mokosi tartis bei dalintis informacija.
Dalyvaujant jvairiose kalbinése situacijose, jie ugdosi kalbinj samoningumag ir gebéjimg suvokti
skirtingus komunikacijos biidus.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Mokosi eksperimentuodami, klausinédami, kartodami ir ie§kodami naujy sprendimy. Tyringja daikty
savybes, stebi prieZasties ir pasekmés rySius, reflektuoja savo veiksmus ir atranda biidus, kaip geriau
suprasti pasaulj. Smalsumas ir noras suprasti skatina juos nuolat mokytis ir gilinti savo Zinias.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Mokosi tiek realioje, tiek virtualioje aplinkoje. Tyrinéja jvairias erdves, kei¢ia savo mokymosi vietas
ir atranda, kaip skirtingos aplinkos veikia jy mokymosi procesg. Skaitmeninés priemonés padeda
susipaZinti su naujomis technologijomis ir suprasti, kaip jos gali papildyti jy mokymosi patirtj. Dirba
su tradicinémis priemonémis, tokiomis kaip popierus ir daZai, kartu su skaitmeninémis
technologijomis, pavyzdziui, interaktyviomis lentomis ar kompiuterinémis programomis, kad sukurty
hibridinius meno projektus.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Aktyviai dalyvauja diskusijose, dalinasi idéjomis, klausinéja ir sifilo savo sprendimus. Mokosi
reflektuoti, analizuoti savo veikla ir ieSkoti kiirybi§ky sprendimy. Per mening raiSka, Zaidimus ir
pasakojimus jie mokosi iSreik$ti savo mintis ir jausmus, lavindami tiek kiirybi§kumg, tiek loginj
mastymag.

1. KOMUNIKABILUS

Kalbiné raiska, kalby supratimas.
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KALBINE RAISKA

Vertybiné nuostata.

Vaikas noriai dalijasi mintimis, i§gyvenimais ir idéjomis, geba jas reiksti Zodziais ar neverbalinémis priemonémis. Kalba suvokiama
kaip biidas veikti pasaulj, kurti santykius, spresti problemas, Zaisti ir paZinti.

Esminiai gebéjimai.

Gebéjimas komunikuoti ZodZiu ir neverbaline kalba (gestais, mimika, simboliais), pasakoti, apibuidinti, klausyti ir atsakyti, kurti
istorijas ir perteikti mint]. Gebéjimas naudoti rasto Zenklus, piefinius, Zymes reikSmei iSreiksti, planuoti, kurti.

Pasiekimy srities démenys:

Gebé¢jimas iSreiksti patirtj, jausmus ir mintis, jsitraukti ir plétoti pokalbj. Gebéjimas pasakoti, atpasakoti, apibudinti, kurti, aiskinti
taikant nezodines ir Zodines raiSkos priemones. Gebéjimas komunikuoti paprastomis raSytinés raiSkos formomis.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Taria  Zinomus  ZodZius,
jungia juos | trumpus
sakinius. Kalba apie tai, kas
jam svarbu, kg mato ar jaucia
ir kt.

RaSytiné  kalba  (raSymo
pradmenys): Domisi raStu,
stebi  suaugusjjj  raSant.
Piesia, brauko, Zymi
pavienius simbolius ar |
raides pana$ius Zenklus ir kt.
4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)

Kalba nuosekliai,
taisyklingais sakiniais,
vartoja jvairig kalba:

apibudina, pasakoja, uzduoda
klausimus, atsako j juos ir kt..
Rasytiné kalba (raSymo
pradmenys): Domisi raSymu,
bando raSyti raides, ZodZius,
uzraSyti savo varda.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

ReiSkia mintis jvairiomis priemonémis — Zodziais, gestais, pie$iniais, simboliais. Naudoja
kompensacines kalbos priemones (paveikslélius, piktogramas), kurias pritaiko savo gebéjimams.
Raiska skatinama per kiekvienam vaikui priimting biida.

Zaismés kontekste

Kalba personazy vardu, kuria zaismingas istorijas, naudoja situacinius Zodzius. Laisvai kei¢ia Zanrus —
i§ pasakos j pokalbj, i§ eiléras¢io j daing. Kalba tampa nattiraliu Zaidimo jrankiu.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Kalba judédami — pasakoja kg daro, kg jauCia, ko siekia. ISsako komandas, kuria veiklos Zzodyna,
apraSo judesius. Kalbos raiska tampa susijusi su veiksmo dinamika.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Kalba apie Seimos tradicijas, vardus, dainas, perimtas istorijas. Naudoja frazes i$ skirtingy kultiiriniy
teksty, mégdZzioja skirtingas kalbéjimo manieras, deklamuoja, pasakoja apie savo aplinka.

Kalby jvairovés kontekste

Vartoja Zodzius i§ keliy kalby, lygina tarima, Zodyna, zaidzia su skirtingy kalby garsais. Bando tarti
kitakalbiy draugy ZodZius, raSo skirtingomis raidémis ar simboliais.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Kalba tampa tyringjimo dalimi: apraSo, kg padaré, ka suprato, kalba vis tiksliau - apibiidina, aiskina,
jvardija reiSkiniy prieZastis. Kartais bando tai uZrasyti ar nupiesti. Naudojasi mokslinei kalbai artimu
Zodynu.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Pasakoja, ka pamaté, ka iSgyveno, kalba apie realias vietas ir virtualius veikéjus. Kuria pasakojimus
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naudodamiesi skaitmeniniais jrankiais bei tradicinémis ra§ymo priemonémis.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Laisvai 7aidZia ZodZiais, kuria pasakas, eilérai¢ius, dalyvauja pokalbiuose, kurie kyla i§ jy paciy
sumanymy. Improvizuoja, pasakoja ne tik tai, kg Zino, bet ir tai, ka sugalvojo ar jau€ia. Kalba tampa
saviraiSkos priemone — per jg vaikai reiSkia savo fantazija, patirtis, iSgyvenimus, kuria dialogus kartu
su kitais vaikais.

KALBU SUPRATIMAS

Vertybiné nuostata.

Vaikas supranta, kad kalba — tai bendravimo, supratimo ir paZinimo priemoné. Domisi kalbos skambesiu, prasme, mokosi atpaZinti
ivairias kalbos formas: Zoding, nezoding, gesty, rasyting.

Esminiai gebéjimai.

Gebéjimas suprasti kity perduodama kalbag, atpazinti Zodines ir nezodines kalbos formas, sekti pasakojima, klausytis, susieti girdima
kalbg su matomu vaizdu ar veiksmu. Gebgjimas dométis skaitymu, knygomis, teksty struktiira, suprasti, kad raStas perteikia prasmg.

Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas klausytis ir suprasti kity kalbéjima, reaguoti j nezoding raiskg. Gebéjimas suprasti jvairiomis formomis (simboline, garsine,
grafine, vaizdine, Zodine) perteikiamas prasmes. Doméjimasis tekstu, raidémis ir simboliais. Gebé&jimas suprasti amziy atitinkan¢ius
meninius ir informacinius tekstus.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Supranta paprastus, aiSkiai
iSreikstus sakinius, daZnai
girdimus ZodZzius ir frazes
kasdienése situacijose.
Rasytiné kalba (skaitymo
pradmenys). Pradeda skirti
paveikslélj nuo teksto, vercia
knygos puslapius, imituoja
skaitymg, susidomi raidémis,
Zenklais, stebi, kaip
suaugusieji skaito ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Supranta vis sudétingesne

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Supranta informacijg, pateikiamg jvairiomis formomis — per ZodZius, paveikslélius, gestus, garsus.
Mokosi atpazinti ir interpretuoti pritaikytus Zenklus, piktogramas, simbolius. Kalbos supratimas
grindZiamas kiekvieno vaiko individualiais gebéjimais ir stiprybémis, skatinamas kalbos suvokimas
net ir netradicinémis formomis.

Zaismés kontekste

Supranta kalbg per vaidmeninius, simbolinius, taisykliy Zaidimus. Seka nurodymus, supranta bendra
zaidimo eigg, intonacijas, personazy kalbg. Kalba Zaismingai integruojama | pasikartojancias
situacijas, ZodZiy Zzaismg, dialogus.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Klausosi ir reaguoja j Zodinius nurodymus judéjimo, veiklos metu. Supranta sgvokas ,greiiau”,
Hleciau®, i virSy“, ,,po apali“ veikloje. Kalba tampa priemone paZinti kiing, aplinka, judéjimo
taisykles.

Kulturiniy dialogu kontekste

36




kalbg -~ pasakojimus,
apibendrinimus, palyginimus,
metaforas. Geba atskirti ir
perteikti pagrinding mintj ir
kt.

RaSytiné kalba (skaitymo
pradmenys): Supranta, kad
tekstas yra sudarytas i§
sakiniy, sakiniai i§ ZodZiy,
zodZiai — i8 raidziy ir kt.

Klausosi tradiciniy istorijy, kalby, pasakojimuy, lygina skirtingas kalbines formas. Suvokia, kad ZzodZiai
gali reiksti ta patj, bet skambeéti skirtingai. Supranta kulturiniy teksty esme¢ — dainy, pasaky, papro¢iy
turinj.

Kalby jvairoveés kontekste

Supranta, kad egzistuoja kelios kalbos. Girdi, kaip kalba kitakalbiai draugai, atpaZjsta pagrindinius
kalbinius skirtumus, reaguoja j jvairias kalbines formas. Kalba priimama kaip jvairialypé ir lygiaverte.
Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Mokosi suprasti, kg reiskia klausimai, kaip ieSkoti atsakymy, o naujus ZodZius supranta per patirtj.
PamaZu susieja, kg mato ir kg iSgirsta, mokosi apibendrinti, hipoteziy, paaiskinimy, susijusiy su jy
tiriama veikla. Supranta veiksmy seka, uzduotis, kalbos strukttirg susieja su daiktais, reiskiniais.
Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Supranta kalbg, kuri sklinda i§ realios aplinkos (ekskursijos, pokalbiai lauke) bei virtualios (vaizdo
pasakojimai, edukaciniai filmukai). Mokosi sekti pasakojima, suvokti informacijg i jvairiy Saltiniy.
Kiirybiniy dialogy kontekste

Klausosi kity pasakojimy, improvizacijy, saviraiSkos kalbos. Supranta emocing, vaizding kalbos pus¢
— tong, ritmg, metaforas, juoka. Stebi ir interpretuoja kurybiskai i$sakytas mintis.

SANTYKIAI SU SUAUGUSIAIS IR BENDRAAMZIAIS

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes geranori$kai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir bendraamZiais.

Esminiai gebéjimai.

Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdienéje ir nejprastoje aplinkoje, i5 jy mokosi, drgsiai dalinasi savo mintimis,
zino, kaip elgtis su nepaZzjstamais suaugusiaisiais. Geranoriskai elgiasi su bendraamziais, natfiraliai priima kity skirtumus, draugauja
bent su vienu vaiku, supranta savo Zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir kitiems.

Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas uZmegzti ir palaikyti pagarbius santykius. Gebéjimas bendrauti ir bendradarbiauti. Gebéjimas atpazinti panaumus ir
skirtumus. Gebéjimas prisidéti prie grupés geroves.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Drgsiai iSbando ka nors

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste
Mokosi bendrauti su suaugusiaisiais ir bendraamZiais jvairiose aplinkose. Mokytojas suteikia
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nauja, ramiai stebi
nepaZzjstamus Zmones, kai
Salia yra juo besirlipinantis
Suaugusysis. Iesko
bendraamziy draugijos ir kt.
4-6 m. (6 Zingsnis pateiktas)
Stengiasi geranoriskai,
pagarbiai, mandagiai
bendrauti su pazjstamais ir
nepaZzjstamais suaugusiaisiais
bei vaikais. Palaiko ilgalaike
draugyst¢ maziausiai su
vienu vaiku ir kt.

individualig paramg vaikams, atsizvelgdamas j jy poreikius, padeda saugiai jsitraukti j bendras veiklas
ir ugdo pagarbg, jautrumg bei bendradarbiavimo jgtidzius.

Zaismés kontekste

Bendraujant per Zaidimus, skatinamas spontaniSkas ir laisvas bendravimas. Mokosi derinti savo
veiksmus su kitais, kurti bendrus Zaidimo siuZetus, pasiskirstyti vaidmenimis, spresti konfliktus,
lavina empatijg ir socialinius jgtidZius.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Veiklos organizuojamos taip, kad vaikai galéty sgveikauti su aplinka judédami, atlikdami fizinius
pratimus ar dalyvaudami komandinése veiklose. Per aktyvia veikla mokosi susitarti, laikytis bendry
taisykliy ir veikti kartu.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Natiiraliai susipazjsta su jvairiomis kultiirinémis tradicijomis, mokosi priimti kity skirtumus, ugdo
tolerancijg ir supratimg. Bendraudami su skirtingy kulttiry bendraamZiais ir suaugusiaisiais, praplecia
savo socialinj suvokimg.

Kalby jvairovés kontekste

Skatinamas daugiakalbis bendravimas ir aktyvus kalbos vartojimas Zaidimuose bei kasdien¢je
veikloje. Mokosi atpazinti skirtingas kalbas, stebi, kaip kalba veikia bendravima, ir pamaZzu suvokia
jos svarba tarpusavio santykiams.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Mokosi stebédami suaugusiyjy ir bendraamziy elgesi, klausinédami ir eksperimentuodami socialinése
situacijose. Gilinasi j tai, kaip veikia bendravimas, mokosi derétis, dalintis ir spresti problemas.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Patiria socialines saveikas tiek realiame pasaulyje, tiek virtualiose erdvése (pvz., per interaktyvius
Zaidimus, pasakas ar animacijas). Mokosi skirti realy bendravimg nuo virtualaus ir suprasti socialiniy
santykiy reik$me.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Skatinama aktyvi vaiky saviraiSka per kiirybinius Zaidimus, vaidyba, pie$ima ir kita menine veiklg.
Mokosi i8reikSti savo mintis ir emocijas, atrasti naujus bendravimo biidus, taip lavindami savo
gebéjima biti ir veikti grupéje.

APLINKOS PAZINIMAS

Vertybiné nuostata.

Nori paZinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, dZiaugiasi suzinojes ka nors nauja.
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Esminiai gebéjimai.

PaZjsta jam suprantamus socialinius, kultfirinius ir gamtos objektus bei reikinius, juos jvardija ir apibiidina, Zinojimg pritaikydamas

Zaidimuose ir kitose veiklose.
Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas paZinti socialing ir kultiiring aplinkg. Gebéjimas paZinti gamting aplinka. Pagarbus santykis su gyvybe ir aplinka.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Atpazjsta ir reaguoja |
netolimoje praeityje vykusius
Seimos ar grupés jvykius,
uzfiksuotus nuotraukose,
jraSuose ir kt. Natiraliai
jsitraukdamas | kasdienius,
rutininius jvykius ir veiklas,
parodo, kad Zino paros daliy
seka ir jaucia veikly trukme
(vyko ilgai ar trumpai) ir kt.
4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Pasako savo Salies ir sostinés
pavadinimg. Papasakoja apie
tradicines §ventes,  jas
palygina su kai kuriomis kity
tauty Sventémis. Skiria ir
pavadina suaugusiy Seimos
nariy ir kitas dominancias
profesijas, pasakoja, ka dirba
aptariamy profesijy atstovai,
kokia jy sukuriamy daikty ir
paslaugy verté, kaip vyksta jy
mainai ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Tyrinéja aplinka per jvairias jusles, aktyviai naudodami lytéjima, klausg, skonj ir regg. Dalyvaudami
kasdienése veiklose, eksperimentuoja su skirtingy tekstury ir formy daiktais, lygina jy savybes bei
saveikauja su jvairiomis ugdymo priemonémis. Mokytojai uZtikrina, kad kiekvienas vaikas galéty
atrasti jam tinkamiausia mokymosi biidg ir blidg jsitraukti  veiklas.

Zaismés kontekste

Natiiraliai mokosi per %aidima — grupuoja, lygina ir rii§iuoja objektus pagal jy poZymius, sukuria
istorijas ir pasakojimus apie juos. Per simbolinius Zaidimus atlicka kasdienius veiksmus — pvz.,
_ruofia maistg”, ,,stato namus* ar ,,tyrinéja gamta®, taip ugdydami savo paZinimo gebéjimus.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Tyrinéja objektus per aktyvig veikla — jie lieGia, trina, krato, meta, bando skirtingas medZiagy
reakcijas, stebi, kaip objektai juda, keigia formg ar garsg. Zaidzia lauke, stebédami gamtos pokycius,
patirdami sezony kaita ir mokydamiesi atpaZinti jvairius gamtos elementus.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Kalba apie savo 3eimos tradicijas, aptaria $vendiy reikSme, domisi skirtingy kultliry paprociais.
Dalyvaudami grupinése veiklose, mokosi pripaZinti ir gerbti kultiirinius skirtumus, o per pasakojimus,
istorijas ir menines veiklas gilina supratimg apie savo ir kity kulturas.

Kalby jvairovés kontekste

Lavina kalbine raiska, mokosi naujy savoky, kuria Zodinius ir neverbalinius pasakojimus apie savo
patirtis. ZaidZia su jvairiomis kalbinémis formomis — ZodZiy Zaidimais, ritminiais posakiais, dainomis
— ir mokosi suprasti, kaip kalba padeda perteikti mintis ir pojucius.

Tyringjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Savaranki$kai ar kartu su mokytoju atlicka maZus eksperimentus: stebi vandens savybes, augaly
augima, ory poky&ius. Mokosi tyrinéti pasaulj per klausimus, bandymus, hipoteziy tikrinimg ir savo
atradimy aptarimg su kitais.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Tyrinéja aplinkg tiek realiame, tiek skaitmeniniame pasaulyje — naudoja nuotraukas, filmuota
medZiagg, interaktyvias priemones gamtos ar socialiniy reiSkiniy pazinimui. Fotografuoja, pieSia,
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modeliuoja aplinkg, mokosi interpretuoti vaizdus ir susieti juos su realybe.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Ireiskia savo patirtis ir atradimus per daile, muzika, judesj. Improvizuoja, kuria vizualinius ir
garsinius pasakojimus apie gamts, socialinius reifkinius ir savo atradimus. Bendradarbiaudami su
draugais, dalijasi savo jZvalgomis, mokosi argumentuoti ir atvirai diskutuoti apie tai, ka pastebi ir
atranda.

4. PASITIKINTIS
Savircguliacija ir savikontrol¢; savivoka ir savigarba; emocijy suvokimas ir raiska.

SAVIREGULIACIJA IR SAVIKONTROLE

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes valdyti démesj, emocijy raiska ir elgesi.

Esminiai gebéjimai.

Sutelkia démesj ir pastangas veiklai, daZniausiai laikosi tvarkos ir susitarimy, bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi
kontroliuoti savo Zodzius ir veiksmus, jsiaudrings geba nusiraminti.

Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas nusiraminti, atsipalaiduoti. Savo démesio, jausmy raiskos ir elgesio valdymas. Gebéjimas reikSti savo mintis ir jausmus
tinkamais biidais. Gebéjimas suprasti, kad kiti vaikai taip pat turi jausmus, ir mokosi juos atpaZinti bei gerbti. Gebéjimas prisitaikyti
prie naujy situacijy ir poky¢iy. Gebéjimas konstruktyviai spresti konfliktus ir ieSkoti kompromisy. Gebéjimas laikytis susitarimy,
taisykliu.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis) | Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Yra ramus  ir rodo
pasitenkinimg kasdiene
tvarka bei ritualais. Jeigu kas
nepatinka, nueina  3alin,
atsisako bendros veiklos,
ieSko suaugusiojo pagalbos.
Zaisdamas kalba su savimi,

Bendraudami su kitais vaikais, jvaldo paprastus emocijy reguliavimo budus: parodo, iSreiSkia
emocijas, kreipiasi pagalbos, pasiguodzia, leidZiasi nuraminamas, mokosi nukreipti démes] nuo
stiprias emocijas sukélusio jvykio, pasitraukti i$ jtampg keliancios situacijos.

Zaismés kontekste

Patys pasirenka Zaislus, susiranda Zaidimo draugy ir ZaidZia. PraSo norimo Zaislo. I§moksta derétis su
kitais Zaidéjais, aptarti Zaidimo taisykles ir saZiningai jy laikytis. Dalijasi savo Zaislais ir priima kity
pasitilymus.

kad sutelkty démesj, | Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

kontroliuoty veiksmus. | Mokosi ir suvokia ribas, kurias perzengus, zaidimai gali tapti pavojingi, aikinasi skirtumus tarp judriy
Padedamas suaugusiojo | Zaidimy ir pestyniy tikrovéje. ISmoksta atpazinti savo ir kity vaiky fizines galimybes, supranta, kad ne
jprastose kasdienése | visi gali vienodai greitai bégioti ar aukstai Sokinéti. Mokosi elgtis atsargiai, kad nesuzeisty saves ar
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situacijose valdo  savo | kity. Patys bando sudrausminti i§dykaujancius bendraamZius.
emocijy raiska ir elgesj ir kt. | Kultiiriniy dialogy kontekste
4-6 m. (pateiktas 6 ingsnis) | Mokosi atpaZinti ir gerbti skirtingas kultiirines normas, supranta, kad tai, kas priimtina vienoje

Pats taiko jvairius | kultiiroje, gali biiti nepriimtina kitoje. Kultiiriniy dialogy metu iSmoksta iSklausyti kity vaiky
nusiraminimo, nuomones ir patirtis, net jei jos skiriasi nuo jo paties. Mokosi isreik§ti savo nuomong pagarbiai ir
atsipalaidavimo biidus, sitlo | konstruktyviai.

juos kitiems ir kt. Kalby jvairovés kontekste

Mokosi atpazinti ir gerbti kity vaiky kalbinius skirtumus, supranta, kad ne visi kalba ta paia kalba ar
turi tg patj akcenta. Ugdosi tolerancija ir gebéjima prisitaikyti prie skirtingy bendravimo stiliy. Mokosi
naudoti neverbaling komunikacija, tokig kaip gestai, mimika ar kiino kalba, kad susikalbéty su kitais
vaikais, kurie kalba kita kalba.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Mokosi kelti klausimus, formuluoti hipotezes ir jas tikrinti atlikdami eksperimentus ar stebé&jimus,
tokiu biidu ugdydami savo kritinj mastyma ir gebgjima valdyti savo impulsus, norint greitai padaryti
isvadas. Mokosi reflektuoti savo mokymosi procesg, analizuodami, kas jiems sekési, o kas ne,
dokumentuoti savo tyrinéjimo procesa, piesdami, fotografuodami ir pan..

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Naudodami virtualias priemones mokymosi tikslais, pvz., virtualias ekskursijas ar edukacinius
7aidimus, ugdosi gebéjima savarankidkai mokytis ir valdyti savo démesj. ISmoksta atsakingai naudoti
skaitmenines priemones, tokias kaip plan3etiniai kompiuteriai ar interaktyviis ekranai, suprasdami, kad
jie yra jrankiai, o ne Zaislai.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Vaiky vaidmeny Zaidimuose, lavindami savo kirybiskumg ir vaizduotg, mokosi spresti konfliktines
situacijas ir rasti tinkamg i3eitj. Pradeda jvardinti sudétingus jausmus: nusivylimg, nerima, pavyds ir
kt. Bendradarbiauja su kitais vaikais kiirybiniuose projektuose, dalijasi idéjomis ir padeda vieni
kitiems.

SAVIVOKA IR SAVIGARBA

Vertybiné nuostata.

Pasitiki savimi ir savo gebéjimais, gerbia save ir kitus.

Esminiai gebéjimai.

PaZjsta savo kiing, pasako, kad yra berniukas (mergaité), supranta savo augima ir gebé&jimy tobuléjima, prisistato kitam, komentuoja,
kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina savo bei kity teises biiti ir Zaisti kartu, priskiria save savo Seimai, grupei,
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mokyklos bendruomenei, Zino savo tautybe, tévyne.

Pasiekimy srities démenys:

Savo kiino pazinimas. Geb¢jimas suvokti savo fizinius pojlicius ir juos jvardinti. Pasitikéjimas savo gebéjimais ir savarankiSkumo
siekimas. Gebéjimas atpaZinti savo stiprigsias ir silpngsias puses. Suvokimas, kad esi unikalus ir vertingas; Gebéjimas kurti ir palaikyti
artimus rySius su kitais. Jausmas, kad esi priimtas ir mylimas savo artimyjy. Asmeninio tapatumo jausmas ir teigiamas saves
vertinimas. Gebéjimas savarankiskai veikti ir inicijuoti veiklas. Atsakomybés uZ savo veiksmus ir jy pasekmes supratimas. Bendrystés

su §eima ir grupe jausmas.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Eksperimentuoja kiino
judesiais ir pojiiiais,
pavadina 5-6 kiino ir veido
dalis, parodo ar pasako, kiek
jam mety ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
ISbando naujus biidus tyrinéti
savo kiino augimg. Dalinasi
stebiniais apie vidiniy kiino
sistemy  veiklos iSorinius
Zzenklus (iSkvepiamas oras,
Sirdies plakimas ir kt.).

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Kiekvienas vaikas, nepriklausomai nuo gebéjimy turi galimybe patirti sékme, stiprinti pasitikéjimag
savimi ir teigiamg saves vertinimg. Turi galimybe rinktis veiklas ir priimti sprendimus, atsiZvelgiant j
savo interesus ir poreikius. Ugdosi savarankiskuma ir pasitikéjimg savo sprendimais.

Zaismés kontekste

Zaisdami vaikai turi galimybe patirti dZiaugsma ir malonuma, o tai stiprina jy teigiamas emocijas ir
saviverte. Mokosi per patirtj, eksperimentuojant ir tyrinéjant, suvokia savo gebéjimus, prisiima
atsakomybe uZz savo veiksmus, stiprina pasitikéjima savimi.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

Judriis Zaidimai ir veiklos bet kuriuo mety laiku gamtoje padeda vaikui geriau pazinti savo kiing, jo
galimybes ir ribas, skatina teigiama poZzitirj j savo kiing ir didina savigarbg. Isreiskia savo emocijas ir
individualuma per judesj $okdami, bégiodami ar Zaisdami judrius Zaidimus, suvokia savo unikalumg ir
verte. Mokosi zaisti komandoje ir priimti atsakomybe uz sprendimus.

Kultiiriniy dialogu kontekste

Dalyvaudami kulttirinése veiklose, pvz., Sokdami, dainuodami ar pieSdami, gali iSreiksti savo
individualuma ir kultlirinj identiteta, stiprinti savimong ir pasitikéjimg savimi. Dalyvaudami
kultiirinivose dialoguose, pazjsta savo ir kity kulttira, tradicijas, papro€ius, suvokia savo tapatybe ir
gerbia kitas kultiiras.

Kalby jvairovés kontekste

Susidurdami su kalby jvairove, pazjsta savo ir kity kalbas, jy ypatumus ir grozj, suvokia savo kalbinj
identitetg ir gerbia kity kalbinius skirtumus, mokosi i§ kity patirties, klausantis pasakojimy, istorijy ir
nuomoniy, iSreiksty jvairiomis kalbomis, geba priimti kitus tokius, kokie jie yra, didina savivokg ir
savigarba.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Tyrinédami nebijo klysti ir mokytis i§ savo patirties, stiprina savo atsparumg, atranda savo stiprigsias
puses ir talentus, sprendZia galvosikius, atlicka eksperimentus. Keldami klausimus ir iefkodami
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atsakymy ugdosi savarankiskuma ir iniciatyvuma, priima sprendimus.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Mokosi atrasti sveikg pusiausvyrg tarp realiy ir virtualiy aplinky, kad galéty lavinti tiek socialinius,
tiek skaitmeninius jgiidzius. Virtualios mokymosi platformos gali pasiiilyti jvairiy interaktyviy
uzduodiy, todél gali patys pasirinkti tinkamas uzduotis pagal savo gebéjimus ir galimybes, ugdo
savarankiskuma, pasitikéjimg savo jégomis ir kiirybiskuma.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Vykstant kurybiniams dialogams iSreiskia savo mintis, jausmus ir id¢jas, lavina vaizduotg,
kurybiskumg ir problemy sprendimo jgiidzius, ugdosi pasitikéjima savo gebéjimais ir savigarba.
Vykstant atviroms kiirybinéms diskusijoms, vaikai pradeda pazinti save kaip asmenybe.

EMOCIJU SUVOKIMAS IR RAISKA

Vertybiné nuostata.

Domisi savo ir kity emocijomis bei jausmais.

Esminiai gebéjimai.

AtpaZjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy prieZastis, jprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus
iSreiskia tinkamais, kitiems priimtinais budais, zodZiais ir elgesiu atliepia kito jausmus.

Pasiekimy srities démenys:

Savo jausmy raiska, suvokimas ir pavadinimas. Geb¢jimas atpazinti kiino signalus, rodancius tam tikrus jausmus. Gebéjimas valdyti
stiprius jausmus tinkamais budais (pvz., pyktj, litidesj). Empatijos ugdymas — gebéjimas jsijausti j kito Zmogaus biiseng. Kity Zmoniy
jausmy atpaZinimas ir tinkamas reagavimas j juos. Gebéjimas suprasti, kodél tam tikros situacijos sukelia tam tikrus jausmus.
Gebéjimas diskutuoti apie jausmus ir juos paaiskinti kitiems. Suvokimas, kad visi jausmai yra normaliis, net ir nemaloniis. Gebéjimas

atskirti savo jausmus nuo kity Zmoniy jausmy. Gebéjimas ieSkoti pagalbos, kai sunku susitvarkyti su savo jausmais.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Pradeda atpaZinti, kg jaucia,
turi savus emocijy ir jausmy
raiskos  bidus, pradeda
vartoti emocijy pavadinimus
ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Apibtdina savo emocijas ir
jausmus, skirtingus jy raiskos
biidus, pakomentuoja

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Esant saugiai aplinkai ir jtraukiant jvairias priemones (pvz., vaizdus, garsus, kiino judesius), geriau
atpaZjsta ir iSreiskia savo emocijas, iSmoksta teigiamai reaguoti j aplinka, jvardina savo bei Kkity
emocijas, ugdo pasitikéjimg savo sprendimais.

Zaismés kontekste

Socialiniy ir vaidmeny Zaidimy metu susiduria su jvairiomis situacijomis, kurios moko spresti
konfliktus ir valdyti emocijas, suprasti emocijy priezastis ir pasekmes, ugdosi empatijg ir tinkamai
reaguoti j kity emocijas, Kirybiniai Zaidimai (pvz., pie§imas, lipdymas, muzika) ugdo vaiky
saviraiska, padeda jiems isreiksti savo jausmus.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste
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sukélusias  situacijas
priezastis ir kt.

emocijas ir jausmus

bei

......

mokytis valdyti savo kiing. Laikosi Zaidimo taisykliy ir gerbia kitus Zaidéjus, per judesj natiiraliai
iSreiskia savo emocijas (dziaugsma, pykt], litidesj), atpazjsta emocijas ne tik savyje, bet ir kituose,
analizuojant kiino kalbg, mimikas ir judesius.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Turédami galimybe susidurti su kity kulttiry patirtimis ir emocijomis, plefia savo pasaulézilirg
supranta, kaip skirtingos emocijos, pvz., dziaugsmas, liiidesys ar pyktis, yra iSreikiamos per kalbg,
savo jausmus jvairiais blidais, prisitaikydami prie jvairiy kultiiriniy normy ir tradicijy.

Kalby jvairovés kontekste

Mokosi isreiksti emocijas, tokias kaip dZiaugsmas, litidesys, baimé, pyktis ir pan. tiek Zodziais, tiek
neverbaliniais signalais (ktino kalba, veido iraiskos), tiksliau ir iSsamiau perteikia savo jausmus,
iSmoksta atpaZinti ir interpretuoti emocijas.

Tyringjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Sieja mokymasi su teigiamomis emocijomis ir tai jiems padeda geriau jsiminti informacijg, noriai
gilintis | dominancia temg. Mokédami atpaZinti ir valdyti savo emocijas, geriau susidoroja su i85uikiais
ir problemomis, iesko sprendimy ir nepasiduoda susidiirg su sunkumais, nebijo klysti.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Naudodamiesi savo amZiui sukurtomis interaktyviomis programélémis mokosi atpaZinti emocijas ir jy
reiSkimo biidus, derindami realig ir virtualig patirti, lavina emocinj intelekta (pvz., po Zaidimo su
virtualiais personazais aptaria jausmus ir reakcijas realiose socialinése situacijose), praktikuoja
emocijy atpaZinimga ir jy iSreiSkimg, mokosi valdyti situacijas.

Kirybiniy dialogy kontekste

Laisvai iSreiskia savo jausmus pieSdami, kurdami pasakojimus, dalyvaudami vaidmeny Zaidimuose,
apmasto ir aptaria jvairias emocijas, lavina gebéjimus atpazinti ir i§reik§ti jausmus ZodZiais, jsijaucia }
kity jausmus ir reagavimus, ugdosi empatijg bei emocinj intelekta, kuria stipresnius tarpusavio rysius
ir pasitikéjima.

5. BESIRUPINANTIS SAVIMI IR KITAIS
Kasdienio gyvenimo jgidZiai, fizinis aktyvumas.

KASDIENIO GYVENIMO JGUDZIAI

| Vertybiné nuostata.
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Domisi, kas padeda augti sveikam ir saugiam.

Esminiai gebéjimai.

Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maista, savarankiskai pavalgo, pasiriipina savo kiino §vara, prisideda prie aplinkos tvarkos
palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio mokykloje jglidZius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje, gamtoje ir su

nepazjstamais Zmonémis.
Pasiekimy srities démenys:

Vaiko asmeniniai valgymo ir mitybos jgtidziai. Geb&jimas tinkamai naudotis jrankiais valgymui. Geb¢&jimas savarankiskai apsirengti it
nusirengti. Gebéjimas naudotis tualetu ir pasiriipinti asmens higiena po to. Geb¢jimas savarankiskai plauti rankas tinkamu badu ir
laiku. Kiino §varos ir aplinkos tvarkos palaikymo jgudziai. Gebéjimas atpaZinti ir vengti pavojingy situacijy namuose ir lauke.
Gebéjimas paprasyti pagalbos, kai reikia. Geb¢jimas riipintis savo asmeniniais daiktais (pvz., Zaislais, drabuZiais). Buti atkakliam ir
nepasiduoti susidiirus su sunkumais. [$mokti kritiSkai mastyti, kelti klausimus, buti kiirybisku. Vertinti savo ir kity pastangas bei
pasiekimus Susitvarkyti po veiklos. Zinoti ir suprasti elementarias eismo taisykles. Saugaus elgesio jgiidziai.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Suaugusiojo padedamas
ruoSia maistg: tepa, lauZo,
mirko. Pradeda tinkamai
-| naudotis stalo jrankiais.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
I$vardija, ko reikia valgyti
daugiau, o ko maziau, kad
augty sveikas, esant
galimybei pirmenyb¢ teikia
sveikatai palankiems maisto
produktams. Valgo
savarankiSkai, tvarkingai ir
kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Pritaikius aplinkg ir priemones savarankiSkai atliecka pagrindines higienos procediiras (pvz., ranky
plovimas), apsirengia ir nusirengia, maitinasi ir geria, nepriklausomai nuo jo fiziniy ar kognityviniy
ypatumy. Matydami aiSkias ir vizualiai suprantamas sistemas daiktams laikyti, savarankiSkai tvarko
savo Zaislus ir asmeninius daiktus, mokosi savarankiSkai sprgsti kasdienines problemas atpaZinti
pavojus bei tinkamai reaguoti j juos.

Zaismés kontekste

Zaisdami vaidmeny Zaidimus (pvz., §eima, kaving), natiiraliai praktikuoja saviprieZifiros jgidZius,
imituoja prausimosi, valgymo procesa, persirengdami kostiumais mokosi savarankiSkai apsirengti ir
nusirengti. Grupiniuose zaidimuose (pvz., slépynés, policininkai, stalo Zaidimai) mokosi dalintis,
surask pasléptg lobi pagal paveikslélj) lavina vaiko erdvinj suvokima ir orientavimosi jgiidZius.
Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

Bégiojimas, Sokinéjimas ir laipiojimas padeda geriau paZzinti savo kiing ir jo galimybes, o po aktyvios
veiklos nattraliai atsiranda poreikis nusiplauti rankas ar atsigaivinti, taip vaikai sgmoningai suvokia
maisto ir vandens poreikj, formuojasi savipriezitros jgiidziai. Po aktyviy Zaidimy su kamuoliais ar
kitomis priemonémis, jas surenka ir padeda j vieta, mokosi atsakomybés ir tvarkos palaikymo.
Laipiojimas, balansavimas ant riby ar kitos kontroliuojamos rizikos veiklos moko jvertinti savo
galimybes, biiti atsargiems ir laikytis saugos taisykliy.

Kultiiriniy dialoguy kontekste

Susipazindami su kity kultiiry bendravimo maisto gaminimo bei valgymo, §venéiy tradicijomis,
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paprodiais, ugdosi ne tik praktinius jgiidZius, bet ir pagarba kitoms kultiroms, plecia savo supratimg
apie pasaulj, stiprina savo kultiiring tapatybe, mokosi vertinti pasaulio jvairove bei tarpusavio rySius.
Kalby jvairovés kontekste

Mokosi atpaZinti, kaip kalbos vartojimas skiriasi priklausomai nuo kultiiros, ir kaip tai veikia
kasdienius elgesio ir bendravimo jgiidzius, pvz., pasisveikinimo ritualus, valgymo tradicijas ir pan.
Dalyvaudami skirtingy kalby Zaidimuose, pasaky pasakojimuose ir kitose kirybinése veiklose,
susipaZzjsta su jvairiomis kalbomis ir kasdieniais jguidZiais, lavina vaizduot¢ ir komunikacijos
gebéjimus.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Biidami smalsiis tyrinétojai, patys atranda ir jsisavina savitarnos, aplinkos tvarkymo ir bendravimo
principus per prakting veikla ir eksperimentus. Tyrinédami, kaip veikia jvairlis daiktai (pvz., kaip
uzsegti saga, kaip plauti rankas), ugdosi gily supratimg ir ilgalaikj jgiidziy jsisavinima, suvokia, kodél
tam tikras jglidis yra svarbu, kokios yra pasekmeés ir kaip §is jgudis susijes su platesniu pasauliu (pvz.,
kodél svarbu plauti rankas norint i§vengti ligy). Bandymai ir klaidos, leidzia vaikams savarankiskai
atrasti efektyviausius budus atlikti kasdienines uZzduotis, ugdant problemy sprendimo jgtidZius ir
atsparumg nesékméms.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Praktikuoja kasdieninius jgiidZius (pvz., ra§ivoja virtualius daiktus, planuoja virtualia veiksmy sekg),
eksperimentuoja ir mokosi i§ klaidy be realiy pasekmiy, pasitlytoje saugioje virtualioje aplinkoje.
Virtualiomis priemonémis vizualizuojami ir paai$kinami sudétingesni kasdieniniy jgiidZiy procesai
(pvz., kaip veikia buitiniai prietaisai, kaip vyksta apsipirkimas parduotuvéje) ir vaikai geriau supranta
ju esme. UZtikrinta pusiausvyra tarp laiko, praleidziamo realiose ir virtualiose aplinkose, jos papildo ir
paturtina vieng kitg vaikams ugdantis visapusiskus kasdieninius jgidZius.

Kirybiniy dialogy kontekste

Per kiirybinius dialogus ne tik mokosi i§ bendraamziy apie skirtingus biidus atlikti kasdienines
uzduotis, bet ir kartu ieSkoti naujy, inovatyviy sprendimy jvairiose situacijose (pvz., kaip efektyviau
susitvarkyti Zaislus ar pasidalinti priemonémis). Ugdydamiesi kritinj mastyma kelia klausimus ,,kodél
tai daroma butent taip?“, analizuoja prieZastis ir pasekmes bei formuluoja savo argumentus.

FIZINIS AKTYVUMAS

Vertybiné nuostata.

Noriai juda, mégsta judrig veikla ir Zaidimus.

Esminiai gebéjimai.
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Tiksliai ir koordinuotai §liauZia, ropoja, eina, béga, lipa, islaiko pusiausvyra judédamas, meta, gaudo ir spiria kamuolj, spontani§kai ir
tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems biitina akiy ir rankos koordinacija bei i$lavéjusi smulkioji motorika, derina judesius
poroje, grupéje Sokdamas ar Zaisdamas.

Pasiekimy srities démenys:

Stambiosios motorikos jgiidZiai ir fizinés vaiko savybés: bégioti jvairiais tempais ir kryptimis; Sokinéti ant vienos ir abiejy koju;
laipioti jvairiomis saugiomis konstrukcijomis; mesti ir gaudyti didelius ir mazus daiktus; spirti kamuolj; i8laikyti pusiausvyra einant
siauru pavirSiumi ar stovint ant vienos kojos.

Smulkiosios motorikos jgiidziai, ranky ir akiy koordinacija: suimti smulkius daiktus pirstais (pvz., karoliukus, sagas); vartyti knygos
puslapius po vieng; piesti jvairias linijas ir formas; karpyti popieriy Zirklémis; konstruoti i§ smulkiy detaliy (pvz., kaladéliy, Lego);
atsegti ir uZsegti sagas, uZtrauktukus, lipukus.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Pastovi ant vienos kojos (3—4
sekundes). Tikslingai
skirtingu ritmu eina, apeina
arba perzengia klilitis, eina
pladia (25-30 cm) linija.
Béga  keisdamas  kryptj,
greitj, neprarasdamas
pusiausvyros ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Istvermingas, béga ilgesnius
atstumus. Béga pristatomuoju
ar pakaitiniu Zingsniu. Soka j

toli, ] aukstj. Zaisdamas
laisvai koordinuotai juda,
orientuojasi erdvéje.

Dazniausiai vaik$¢ioja, stovi,
sédi taisyklingai. AtpaZjsta
akivaizdzius Zenklus, kurie
rodo, kad jo kiinui reikia
poilsio ar judéjimo ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Ugdosi fizinj aktyvumga, atlicka jvairias veiklas ir uZduotis, dalyvauja ir patiria s¢kme pagal savo
individualius gebéjimus ir tempg. Bidami aktyviis gamtoje ir patalpose, Zaisdami komandinius
Zaidimus lavina tarpusavio supratimg, pagalbg, pagarbg, bendradarbiavima ir aktyvius tarpusavio
santykius.

Zaismés kontekste

Natiiraliai lavina jvairius fizinio aktyvumo aspektus (jéga, iStvermé, lankstumas, koordinacija,
pusiausvyra) dalyvaudami vaidybiniuose, judriuosiuose Zaidimuose, laisvai tyrinédami Zzaidimy
aikstele mokosi bendradarbiauti, laikytis taisykliy, spresti konfliktus ir reiksti emocijas per judesj. Po
zaismingy fizinio aktyvumo veikly, reflektuoja patirtus jspiidZius, emocijas ir atradimus bei
formuojasi teigiamg ir ilgalaikj ry§j su fiziniu aktyvumu.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

kognityvinius bei socialinius jgudzius, supranta abstrak&ias savokas per fizinj jy jkiinijimg pvz.,
atstumo, greiCio, formos savokas suvokia per aktyvy judéjima ir manipuliavima daiktais. Mokosi
skaidiuoti Sokinéjant, paZjsta raides judant ar tyrinéjant gamtg aktyviai vaiks$€iodami ir rinkdami
gamtos objektus.

Kultariniy dialogy kontekste

Plecia supratimg apie pasaulio jvairove pazindami ir i8bandydami kity kultiiry tradicinius Zaidimus ir
Sokius, lavina ne tik savo fizinius jglidZius, bet ir tolerancijg bei smalsumg kitoms kult@iroms, stiprina
supratima apie savo kult@iring tapatybe. Skirtingy kultiiry fizinis aktyvumas leidzia iSmokti gerbti ir
vertinti kity tradicijas, pvz., jogos pratimus, kiny gimnastika, indény Sokius, kurie skirtingai ugdo
kiing ir judéjimo jgidZius.
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Kalby jvairovés kontekste

Mokosi naujy Zodziy, susijusiy su kiino dalimis, judesiais ir sporto $akomis, jvairiy judéjimo Zaidimy,
kuriuose naudojamos keliy kalby komandos, tokiu biidu ugdosi gebéjimag atlikti veiksmus pagal
jvairius kalbinius nurodymus. Nepaisant vaiky kalbos mokéjimo lygio, bendrauja ir bendradarbiauja,
kartu Zaidzia ir juda, naudodami universalig judesiy kalba.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Biidami smalsiis tyrinétojai, per bandymus ir klaidas geriau paZjsta savo fizines ribas, mokosi
kontroliuoti savo kiing ir koordinuoti judesius jvairiose situacijose. Ugdo supratimg apie savo kiino
funkcijas, fizinio aktyvumo naudg sveikatai ir saugaus judéjimo principus. Tyrinédami gamta, aktyviai
judédami, mokosi matematikos per kiino judesius ar kuria istorijas ir jas vaidina.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Mokosi fizinio aktyvumo jgudziy tiek realiose aplinkose (pvz., lauke ar sporto saléje), tiek virtualiose
(pvz., naudojant interaktyvias fizinio aktyvumo programas ar Zaidimus) ir plétoja savo judéjimo
jgudZius jvairiuose kontekstuose, ugdo koordinacija ir motorinius jgiidzius, prisitaiko ir kiirybiskai
mastyti jvairiose aplinkose.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Dalinasi savo mégstamiausiomis fizinémis veiklomis, paaiskina, kodél jos jiems patinka, ir jkvepia
savo bendraamZius i¥bandyti sukurtus naujus judesius, Sokius ar Zaidimus. Diskutuodami apie fizinio
aktyvumo svarbg, geriau supranta, kaip judéjimas veikia jo sveikata, nuotaika ir energijos lygi, taip
formuoja teigiama pozitrj j aktyvy gyvenimo biids.

6. LANKSCIAI MASTANTIS
Problemy sprendimas, matematinis mastymas, skaitmeninis sumanumas, aplinkos pazinimas, tyrinéjimas.

PROBLEMU SPRENDIMAS

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes priimti i8§likius ir spresti problemas.

Esminiai gebéjimai.

o

apsvarsto ir pasirenka tinkamus konkreciai situacijai, jvertina priimty sprendimy pasekmes.

Pasiekimy srities démenys:

Gebéjimas atpazinti ir jvardinti problemg; Gebéjimas ieSkoti problemos sprendimo biidy ir juos jgyvendinti; Gebéjimas stebéti ir
atsizvelgti | priimto sprendimo pasekmes.
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0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Susidiirgs su  klititimi,
ZzodZiais, mimika ir kiino
kalba parodo suaugusiajam,
su kokia problema susidire.
Bando savarankiskai spresti
kasdienes problemas.
Nepavykus stebi, kaip tai
daro kiti ir isbando jy

taikomus problemy
sprendimo  biidus  arba
kreipiasi pagalbos i

suaugusijj ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
AtpaZjsta ir natiraliai priima
sudétingg  veiklg, klidtis,
| sunkumus ar problemas, yra
nusiteikes jas savarankiSkai
ar drauge su kitais jveikti.
Susidiirgs su nauja problema,
taiko turimas Zinias ir patirt],
pradeda problema vertinti i$
skirtingy perspektyvy ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Mokosi spresti problemas savo tempu, atpazindami sudétingas veiklas ar klifitis ir samprotaudami apie

galimus sprendimus bei jy pasekmes. Turi galimybe bandyti keleta karty, ieSkoti alternatyvy ir
mokytis i§ nepavykusiy veiksmuy, taip ugdydami atkaklumg ir kritinj mastyma. ISreiskia savo jausmus,

norus ir ketinimus jvairiais bidais — Zodziais, mimika, veiksmais, o mokytojo ir draugy pagalba ieSko

tinkamiausiy sprendimy.

Zaismés kontekste

Zaisdami atlieka dviejy nesudétingy veiksmy sekas, dalyvauja problemy sprendime Zaidybinése

situacijose, kur kuria sprendimus ir iesko alternatyvy. Zaidimuose mokosi laikytis grupés tvarkos,

bendradarbiauja, tariasi ir mokosi iSklausyti kitus. Zaidybinés situacijos tampa natiiralia erdve, kurioje
drgsiai sprendziami konfliktai ir mokomasi socialiniy jgiidziy.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

Per judéjima sprendZia erdvés ir pusiausvyros i§§ukius, kei¢ia veiksmy sekas, stebi rezultatus ir juos
koreguoja. Fizinis aktyvumas padeda jveikti sunkumus, mokytis i§ klaidy ir ugdyti pasitikéjimg savo
jégomis. Veiklos metu mokosi planuoti veiksmus ir prisitaikyti prie kintan¢iy situacijy.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Mokosi suprasti, kad problemy sprendimo biuidai gali skirtis priklausomai nuo kulturos, o jvairiy
poziiiriy paZinimas skatina atviruma ir tolerancijg. Dalyvavimas grupinése veiklose suteikia galimybe
pazinti kity vaiky kultiirinius skirtumus ir mokytis bendradarbiauti jvairiomis kalbomis.

Kalby jvairovés kontekste

Mokosi isreiksti savo problemas, jausmus ir norus Zodziais, mimika, gestais, taip pat suprasti ir
reaguoti j kity iSraiSkas. Dalyvavimas jvairiy kalby aplinkoje skatina kalbing raiskg ir gebéjima
bendradarbiauti. Mokosi nepertraukiamai klausytis draugy ir suaugusiyjy kalbos, atpazinti intencijas ir
sitillymus.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Supranta problemy sudétinguma, samprotauja apie sprendimus ir jy pasekmes, mokosi reflektuoti savo
veiksmus ir tobulinti sprendimy strategijas: kelia hipotezes, iSbando sprendimus, daro iSvadas.
Mokytojo pagalba gilina supratimg apie problemy sprendimg kaip nuolatinj mokymosi procesa.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

SprendZia problemas tiek realiose, tiek virtualiose situacijose, naudodamiesi jvairiomis priemonémis —
nuo Zaisly iki skaitmeniniy programéliy. Mokosi planuoti veiksmus, kartoti juos, koreguoti klaidas ir
atsakingai naudotis technologijomis.

Kiirybiniy dialogy kontekste

49




Reiskia savo problemas ir sprendimo idéjas per mening raiskg — pieSdami, vaidindami, naudodami
mimikg ir gestus. Diskutuodami su draugais ir mokytojais, jie sitlo sprendimus, iSklauso kity
nuomones ir bendradarbiauja. Kiiryba tampa priemone ne tik saviraiSkai, bet ir efektyviam problemy

sprendimui bei socialiniy jgidZiy ugdymui.

MATEMATINIS MASTYMAS

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes pazinti pasaulj jam suprantamais matematiniais biidais.

Esminiai gebéjimai.

Atranda skaidiy ir figiiry pasauli, plétoja supratimg ir kalbg apie skaifiavimo ir matavimo budus, jy taikymg aplinkai paZinti,
problemoms spre¢sti, geba iSreiksti pastebéjimus apie objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vietg ir judéjimo krypt;.

Pasiekimuy srities démenys:

Skai€iaus pajauta, samprotavimai apie kiekj ir duomenis. Mato pajauta ir iSmatuojamy dydZziy palyginimas. Geometriniy modeliy

pazinimas. Vietos ir krypties a

pibidinimas, seky tyrinéjimas.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Nuosekliai jvardija skaiius
1, 2, 3, atpaZjsta ir susigja
jvairias ,,matomy skaiciy“
iSraiSkas  (rankos pirStai,
taskai, bruksneliai), paduoda
tiek daikty, kiek praSoma.
Supranta, kg reiskia Dbiiti
pirmam, antram ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Nuosekliai jvardija skaiius
nuo 0 iki 10, juos paraso
skaitmenimis. Paduoda tiksly
daikty skai¢iy, kai jy yra
daugiau nei 5; pasako, kiek jy
yra daugiau uz 5 ir keliy
triksta iki 10. Atlieka
sudéties ir atimties veiksmus
7-iy ribose. Zymi, skai¢iuoja,

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Tyringja skaidius, formas, dydzius ir kiekj per judesj, kalba, kiiryba ar praktinius veiksmus. Stebi ir
yra jtraukiami j situacijas, kuriose minimi skaiéiai, yra skai¢iuojama. Padedami mokytojo, atranda,
kad ,,vieneta* galima susieti su vienu daiktu, kad skaiCiuojant naudojama ta pati ZodZiy seka, o
paskutinis skai¢ius reikia suskaiCiuota objekty kiekj. Isitraukia j Zaismingg veikla su daiktais, |
kuriuos galima ka nors jpilti, jdeti, ir skaiCiuoja pridedant po viena. Naudodamiesi objektais,
piesiniais, kurdami istorijas, vaikai pradeda suprasti sudétj ir atimt;.

Zaismés kontekste

Zaidzia su medZiagomis ar objektais, kurie susij¢ su priezastimi ir pasekmémis, ugdydami suvokima,
kad jvykiai yra pastovis. [sitraukia | mokytojo inicijuotus Zaidimus, kuriuose skai¢iuojama j priekj ir
atgal, pradedama skaidiuoti nuo bet kurio skaitiaus. ZaidZia déliodami sekas, ragiuodami,
skai¢iuodami leles, bokstus ar kaladéles.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

Kilnoja, nesa, pilsto, rikiuoja daiktus, taip lygindami jy dydj ar kiekj. Isitraukia j probleminiy situacijy
nagrinéjima, kuriose reikia jvertinti atstumus tarp saves ir kity ar tarp objekty, ir paaiSkina, kaip
galima palyginti objekty dydj. Veikdami judriai — sportuodami, $okdami, Zaisdami lauke — suvokia
erdvés, krypties ir seky savokas. Pvz., ,,Pasuk j kaire, Sok tris kartus j priekj.”

Kultiiriniy dialogu kontekste

Susipazjsta su jvairiy tauty skaiiavimo ir matavimo sistemomis, tyrinéja simbolius, audiniy rastus,
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duomenis,
naudojasi grafiniais  jy
vaizdais sprgsdamas
problemas. Kalbédamas apie
ateities  jvykius, pradeda
vartoti Zodzius: biitinai, tikrai
jvyks; gali buti, jmanoma,
kad jvyks; taip negali biti,
nickada nejvyks ir kt.

vaizduoja

zaidimus, kuriuose reikia skaiciuoti ar kurti sekas. Skatina suprasti, kad matematika yra universali
pasaulio kalba.

Kalby jvairoveés kontekste

Mokosi jvardyti matematinius objektus ir veiksmus ZodZiais, gestais, pieSiniais. Padedami mokytojo,
jie ple¢ia Zodyng, mokosi kalbéti apie dydj, forma, skaiciy ir sekas jvairiomis kalbomis ar derindami
verbaling ir neverbaling kalbg. Skai¢iavimo uzduotis vaikai atlieka suvaidindami, nupie§dami, gestais,
manipuliuodami daiktais.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Kelia klausimus: kiek, kodél, kuris didesnis, kas atsitiks, jei... Isitraukia j suaugusiyjy inicijuotas
veiklas, skatinancias tyrinéti, kaip galima palyginti daikty ilgj arba tiirj. Matuoja, rii§iuoja, skai¢iuoja,
piesia diagramas, ieSko désningumy ir hipoteziy. Mokytojas padeda gilintis j sprendimy paieska, keisti
parametrus, atrasti jvairius sprendimus: kaip rasti daugiau nei vieng sprendimg, kg galima pakeisti.
Pvz., kodél vienas bokstas aukstesnis.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Taiko matematinius jgiidZius grupéje, lauke, virtuvéje, prie kompiuterio ar interaktyvioje lentoje.
Naudodami fizines ir skaitmenines priemones, laiku gaudami mokytojo griztamajj ry$i, mokosi
atpazinti ir paaiSkinti kiekybing¢ informacija per vaizdus. Tyrinéja figiiras tiek fiziSkai, tiek
skaitmeninéje erdvéje, kuria sekas, matuoja, sprendZia uzduotis.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Konstruoja, délioja mozaikas, kuria meninius rastus ir kompozicijas naudodami geometrines formas,
sekas, spalvas ir dydzius. Aptaria savo kirinius, pasakoja, kiek ka sudéjo, kaip isdésté ir kodél.
Kiiryba tampa biidu suprasti ir idreik$ti matematinius reiskinius per mena, muzika, Sokj ar pasakojimag

SKAITMENINIS SUMANUMAS

Vertybiné nuostata.

Nusiteikes paZinti, iSbandyti ir saugiai naudoti aplinkoje esancias skaitmenines technologijas.

Esminiai gebéjimai.

Geba pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti elementary skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas po kito

einanciy veiksmy programas.
Pasiekimy srities démenys:

Gebé¢jimas tikslingai naudoti skaitmenines priemones. Elementaraus skaitmeninio turinio kiirimas. Veiksmy seky naudojimas

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Zaidzia mokyklos aplinkoje

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste
Domisi ir tyrinéja mokykloje esancius jvairius jy amziy atitinkan¢ius iSmaniuosius daiktus be ekrany
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esanciais
iSmaniaisiais  Zaislais be
ekrany (pvz., robotukais),
naudodamas pagrindines juy
paleidimo ir veikimo
funkcijas.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Mokytojo 1Zil
pasirenka ir naudoja pagal
amziy tinkamas interneto
svetaines, programéles, kad
galéty atlikti  projektines
veiklas, kuirybines uzduotis ir
kt.

jvairiais

(zaislus, robotukus, raiklius). Susipazjsta su paprastomis programavimo aplinkomis, kur kuria

animacijas ir Zaidimus déliodami komandy bloky sekas. Atlieka veiksmy sekas (algoritmus), stebi jy

vykdyma, atpazjsta klaidas ir jas koreguoja, taip ugdydami problemy sprendimo jgudZius. Per

praktines veiklas paZjsta nurodymo ir komandos sgvokas, mokosi planuoti ir jgyvendinti veiksmy

sekas.

Zaismés kontekste

Zaisdami naudoja jvairius interaktyvius Zaislus, pvz., ,,Bee-bot“ ir i¥maniuosius daiktus be ekrany.

Kuria istorijas ir zaidZia su planSetémis ar kitomis skaitmeninémis priemonémis, fotografuoja Zaidimo

situacijas ir jas aptaria. Programuodami paprastas animacijas ir Zaidimus, vaikai jtraukiami j kiirybinj

procesg, kuris skatina bendradarbiavimg ir Zaidybinj mokymasi.

Judraus patirtinio ugdymosi kontekste

Zaisdami atlieka dviejy nesudétingy veiksmy sekas (pvz., paimti kamuolj ir paduoti draugui, linguoti

ir ploti, délioti kaladéles). Veiklos metu jungia fizinj judéjima su technologijomis, pavyzdziui, valdo
robotukus, kurie juda pagal jy nurodytas komandas. Planuoja ir koreguoja veiksmy sekas, reaguoja |

rezultatus, taip ugdydami gebéjimg veikti erdvéje ir koordinuoti judesius.

Kultiiriniy dialogy kontekste

Kuria ir dalijasi savo suprogramuotomis animacijomis ar Zaidimais. Diskutuoja apie sukurtas veiksmy
sekas, priima pastabas ir tobulina savo kirinius. Naudoja technologijas kaip saviraifkos ir
bendradarbiavimo jrankj. Susipazjsta su skaitmenine kultiiros raiSka — klausosi dainy i8 skirtingy $aliy,
zifiri trumpus vaizdo jraSus apie tradicijas.

Kalbuy jvairovés kontekste

Klausosi pasaky, dainy, ZaidZia kalbos mokymo Zaidimus. Naudodami gestus, garsus, paveikslélius,
mokosi suprasti ZodZius, frazes, instrukcijas.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Tyrinéja, kaip veikia skaitmeniniai Zaislai, kokia yra jy programavimo logika/seka, kas vyksta
paspaudus tam tikrg mygtuka. Kuria savo veiklos planus, bando juos jgyvendinti naudodami paprastas
komandas, atpaZjsta klaidas, jas analizuoja ir i$taiso.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Mokosi naudoti skaitmenines technologijas tiek realioje aplinkoje (valdo robotukus, Zaislus), tiek
virtualioje (programavimo aplinkose): kuria projektus naudodami fotoaparatus, pie§imo programéles,
tyrinéja gamtg su plansete rankoje, Zitiri interaktyvius edukacinius filmukus, jungdami fizine veiklg ir
skaitmeninius sprendimus. Tyrinéja, kaip veikia skaitmeniniai jrenginiai, ir mokosi saugaus juy
naudojimo.
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Kirybiniy dialogy kontekste

Naudoja technologijas saviraiSkai — pieSia skaitmeninius pieSinius, jraSo savo balsa, kuria trumpus
filmukus ar skaidres apie savo diena. Jie diskutuoja apie tai, kg suk@iré, dalinasi turiniu su Kitais,
mokosi priimti pastabas, pagerinti savo kiirinius.

APLINKOS PAZINIMAS

Vertybiné nuostata

Smalsiai tyrinéja pasaulj, kelia klausimus, noriai ie$ko atsakymuy, pasitelkia jvairius biidus problemas spresti ir dZziaugiasi atradimais.
Esminiai gebéjimai

Vaikas geba stebéti aplinkg, pastebéti ir jvardyti problemas, iSbandyti jvairius ju sprendimo biidus, taikydamas skaiéiavimo,
matavimo, loginio mastymo, tyringjimo ir skaitmenines priemones. Moka planuoti, numatyti pasekmes, keisti veikimo strategijas ir
mokytis i§ patirties. Geba naudotis skaitmeninémis technologijomis kiirybingai ir atsakingai. Tyrinéja gamtos, socialinius ir

kultairinius reiskinius, lygina, apibendrina, daro i8vadas ir pritaiko Zinias kasdienéje veikloje.

Pasiekimy srities démenys

Gebéjimas atpaZinti ir spresti problemas. Gebéjimas taikyti loginj ir matematinj mastymg. Gebéjimas naudoti skaitmenines prie mones
tyrinéjimui ir kiirybai. Gebéjimas tyrinéti aplinka, kaupti ir taikyti Zinias.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)

| Susidiirgs su  kasdieniais
i§§ukiais (pvz., uZstringa
zaislas, pradingsta daiktas),
pasitelkia mimikg, gestus,
garsus ar Zodzius, kad
parodyty suaugusiajam
problema. Stebi kitus

sprendZiant ir mégina kartoti
jy veiksmus ir kt.
4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)

Susidiirgs su nauja ar
sudétinga uzduotimi,
stengiasi pats atrasti

sprendimg — masto, tariasi su
kitais, siilo idéjas. Lygina
skirtingus sprendimo biidus,
pasirenka tinkamiausia,

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Pazjsta daikty pasauli per visus pojucius — liesdami, girdédami, uosdami, ragaudami, stebédami
spalvas, formas ir tekstiiras. Mokosi savo tempu tyrinédami daiktus jvairiais budais: griebdami,
ri§ivodami pagal spalva, forma, dydj, lygindami medziagy savybes. Turi galimybe rinktis, kaip
pazinti daiktus — per jutimus, eksperimentus ar skaitmenines priemones, kurios padeda suprasti daikty
savybes ir tarpusavio rysius.

Zaismés kontekste

Zaisdami su rii§iavimo Zaislais ir sensorinémis priemonémis lavina pojii¢ius ir paZinimo jgidZius:
skaiCiuoja Zaislus, matuoja smeélj, konstruoja bokstus ar programuoja robotukus. Konstruodami
bokstus, risiuodami daiktus pagal du poZymius, tyrinédami jy savybes, sprendzia Zaidybines
problemas ir lavina kirybiskumg. Zaidimuose vaikai patiria, kaip daiktai skiriasi ir kaip juos galima
grupuoti, taip ugdydami loginj mastyma ir démesio sutelkima.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Tyrinédami daikty dydj, naudoja savo kiing — apglébia, lygina su savo igiu, taip jungdami fizinj
judéjima su pazinimu. Eksperimentuodami su medZiagomis (kietomis, skystomis, dujinémis) ir ju
savybémis, aktyviai jsitraukia ] mokymosi procesa per veiksmg. Per judesius ir praktines veiklas ugdo
kantrybe, savikontrolg ir ranky bei akiy koordinacija.

Kultuariniy dialogu kontekste

53




jvertina pasekmes ir kt.

Suzino, kaip skirtingose kultiirose naudojami ir vertinami jvairiis daiktai, medZiagos, kaip Zmones
sprendZia praktines problemas naudodami aplinkos isteklius: kaip matuoja, kg stebi gamtoje ar
kasdienybéje. Lygindami savo patirtj su kity kultiiry tradicijomis, ple¢ia savo pasauléZziiirg ir mokosi
naujy sprendimy biidy.

Kalby jvairovés kontekste

Apibudindami daiktus pagal spalva, forma, tekstiirg, kvapa, mokosi vartoti tikslias sagvokas ir Zodyng.
Klausydamiesi mokytojo ir bendraamziy apibudinimy, lavina kalbinius jgtidZzius, mokosi paaiSkinti
savo patirtis ir susitarti dél sprendimy, i¥moksta, kaip klausti pagalbos, paaiskinti savo idéjas. Zodiniai
apibuidinimai ir Zaidimai su daiktais skatina kalbos vartojimg ir supratima jvairiomis kalbomis.
Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Eksperimentuoja su daiktais ir medZziagomis, stebi jy savybes, lygina, grupuoja, ieSko priezasCiy ir
pasekmiy. Mokosi suprasti, kaip daiktai veikia, kaip galima pakeisti jy savybes, ir kokig jtakg turi jy
pasirinkimai. Mokytojo pagalba ple¢ia sagvoky Zodyna, gilina supratima apie gamtos ir technologijy
reiskinius.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Tyrinéja daiktus tiek realioje aplinkoje, tiek naudodami skaitmeninius atvaizdus ar programéles,
kurios padeda paZinti daikty savybes ir jy skirtumus. Mokosi saugaus ir atsakingo technologijy
naudojimo, lygindami realius daiktus su jy skaitmeniniais atvaizdais. Skaitmeninés priemonés padeda
jtvirtinti realaus pasaulio pazinimg ir plésti tyrinéjimo galimybes.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Dalijasi savo atradimais apie daiktus, diskutuoja apie jy savybes ir panaudojimg. PieSia, kuria
pasakojimus ar skaitmeninius projektus, iliustruojancius daikty ypatybes ir jy tarpusavio rySius.
Naudoja jvairias priemones — nuo sensoriniy Zaisly iki skaitmeniniy jrankiy — kurybiskai sprgsdami
uzduotis ir dalindamiesi patirtimi su kitais.

Vertybiné nuostata.

Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando ir samprotauja.

Esminiai gebéjimai.

Aktyviai tyrinéja save, socialing, kultiring ir gamting aplinka, jvaldo tyrinéjimo biidus (stebéjima, eksperimentavimg, klausingjimg),
samprotauja apie tai, kg pastebéjo, atrado, pajuto, patyre.

Pasiekimuy srities déemenys:

Gebéjimas kelti klausimus, spélioti, numatyti. Gebéjimas taikyti jvairius tyrinéjimo biidus ir priemones. Gebéjimas apmastyti, aptarti
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| tyrinéjimo procesg ir atradimus.

0-3 m. (pateiktas 3 Zingsnis)
Smalsauja, stebisi; atsargiai
elgiasi su  nepazjstamais
daiktais ir medziagomis;
stebi ir bando aiSkintis, kas
tai yra, kaip tai veikia, vyksta
ir kt.

4-6 m. (pateiktas 6 Zingsnis)
Domisi daikty ir reiskiniy
savybémis, tyringja, kaip
auga augalai ir gyviinai, kaip
auga ir keiciasi jis pats; kaip
Zmonés gyveno seniau ir kaip
gyvena dabar; kaip jie
gyvena kitose Salyse, kuo jie
.| panass ir kuo skiriasi ir kt.

Universalaus dizaino mokymuisi kontekste

Tyrinéja pasaulj taip, kaip jiems patogu — stebi, klausosi, lie€ia ar net ragauja. Gali naudotis jvairiomis
priemonémis ir biidais, kad suprasty, kaip viskas veikia. Mokytojas padeda jiems pasirinkti, kaip
tyrinéti, ir sudaro sglygas kiekvienam i§ vaiky patirti pazinimo dZiaugsma.

Zaismés kontekste

Tyrinéja per Zaidima — konstruoja, maiso, barsto, stebi, kaip kazkas juda ar keiéiasi. ZaidZia su kitais,
spélioja, kas bus, jeigu ka nors bus pakeista. Kartais tampa mokslininkais, atrandanciais paslaptis —
gamtoje, virtuvéje ar smelio dezgje.

Judraus patirtinio mokymosi kontekste

Tyrinéja judédami — eina, lipa, renka, liefia, iSbando. Juda lauke, mato, kaip auga medziai, stebi
gyviinus, girdi garsus, mato spalvas, uodzia kvapus. Judédami tyrin€ja, kaip veikia jy kiinas ir kaip
keiciasi aplinka.

Kultariniy dialogy kontekste

Tyrinéja, kaip Zmonés gyveno anks¢iau ir kaip gyvena dabar. SuZino, kg jie Svencia, kuo tiki, kg
valgo, kaip rengiasi. Kalbasi apie tai su draugais, klausosi istorijy ir pasakojimy i§ jvairiy $aliy — tada
supranta, kuo jie pana3is ir kuo skiriasi.

Kalby jvairovés kontekste

Klausia ,,kodeél?, ,.kaip?*, ,kas tai?* — ir bando ieSkoti atsakymy. Vartoja naujus ZodZius kalbédami
apie tai, kg mato, girdi ar suzino. Mokosi apibiidinti savo atradimus, pasakoti apie tai, ka tyrinéjo, ka
suzinojo ar kaip jautési.

Tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekste

Vaikai tyringéja kaip tikri mokslininkai — stebi, lygina, bando, kartoja, ieSko atsakymy. Kartais
uzZsiraSo, nupieSia ar kitaip fiksuoja savo atradimus. Masto, kas galéjo nutikti, kas pasikeité, kg dar
gali i8tirti. Dalyvaudami tikrame tyrinéjime, supranta daugiau apie pasaul;.

Realiy ir virtualiy aplinky kontekste

Tyrinéja ne tik kieme ar grupéje — apsilanko muziejuje, parke, bibliotekoje arba naudoja plansete ir
stebi, kaip atrodo pasaulis kitur. Ziuri filmukus, tyrinéja emélapius ar interaktyvius plakatus,
pavyzdziui, klausydamiesi pauki¢iy garsy.

Kiirybiniy dialogy kontekste

Po tyringjimo vaikai kuria — pieSia, lipdo, pasakoja ar vaidina tai, kg suZinojo. Dalinasi savo
atradimais su kitais, aptaria, kg galima daryti toliau. Tyrinéjimas vaikams padeda kurti naujas idéjas ir
i§reiksti save jvairiais blidais.
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V SKYRIUS
VAIKO UGDYMO(SI) PAZANGA, UGDYMO(SI) TESTINUMAS
Vaiky pasiekimy dokumentavimo ir paZangos stebésenos sistema
Vaiko pazangos ir pasiekimy vertinimo tikslas — geriau paZinti vaika, suprasti jo poreikius, stiprybes, ugdymosi stiliy bei

planuoti individualizuotg parama ir veiklas.

Vaiko pasiekimai vertinami taikant jvairius metodus: stebint ji natiraliose veiklos situacijose, fiksuojant ir apraSant
reik¥mingus ugdymo(si) epizodus, renkant vaiko veiklos pavyzdzius, kalbantis su vaikais ir jy tévais (globéjais), analizuojant
nuotraukas, kalbos uZraSus, vaizdo jraSus ir kit dokumentuotg medZiaga. Vertinimas grindziamas pagarba vaikui — démesys skiriamas
jo galioms, o ne trikumams.

Pasiekimy vertinimas vykdomas du kartus per metus — spalio ir geguZzés ménesiais, taikant keturiy etapy ciklg:

1. Stebéjimo etapas — mokytojai sistemingai stebi vaiky veikla, dokumentuoja pastebéjimus, atpaZjsta ugdymosi poreikius,
polinkius, mokymosi biidus, daromg paZzanga ir kylan¢ius sunkumus. Tai leidZia geriau paZinti vaika ir numatyti tolimesnius
ugdymo Zingsnius.

2. Planavimo etapas — remiantis stebéjimo rezultatais, planuojami ugdymo(si) kontekstai ir veiklos, padedancios plétoti vaiky
galias bei atliepti jy poreikius Cia ir dabar.

3. Igyvendinimo etapas — taikomos suplanuotos veiklos, kuriy metu stebimas vaiky jsitraukimas, savarankiskumas,
bendradarbiavimas, pasirinkimai, pasiekimy raiska ir mokymasis realiose situacijose.

4. Reflektavimo etapas — mokytojai apmasto ugdymo procesa: ar sukurta aplinka, taikomi metodai ir individualizuota pagalba

padeda vaikui tobuléti, ar kiekvienas vaikas daro paZangg, kaip jis reaguoja ir reflektuoja savo veikla.

Kai vaikas pirmag karta pradeda lankyti mokykla, jo pasiekimy vertinimas vykdomas praéjus 1-2 ménesiams nuo adaptacijos

L
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Vertinimo informacija kaupiama elektroniniame dienyne ,Misy darZelis“!®, kuriame fiksuojami pasiekimy Zingsniai ir braizoma
paZzangos diagrama. Tai padeda vizualiai stebéti vaiko raida ir ugdymo(si) rezultatus. Informacija apie vaiko pasiekimus tévams (glob&jams)

pateikiama individualiy pokalbiy ir konsultacijy metu, laikantis konfidencialumo principo.

1. STEBEJIIMAS

3 DUOMENU

IR TAIKYMAS INTERPRETA-
VIMAS

4. REFLEKSIJA

6 pav. Vaiko pasiekimy vertinimo procesas

16 https://musudarzelis.com/
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Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(-si) dermé bei t¢stinumas

Mokykloje siekiama uZtikrinti ikimokyklinio ir prie$mokyklinio ugdymo derme bei testinuma, grjsta nuosekliu ir kryptingu ugdymo(si)

procesu. Abi ugdymo pakopos remiasi tais padiais esminiais principais: ugdymo(si) modeliavimu atsizvelgiant j vaiko raidos ypatumus ir

mokymosi perspektyvas, ypatingu démesiu aplinkai kaip aktyvaus mokymosi erdvei bei patirtiniam ugdymui(si), kuris leidzia vaikui mokytis per

veikima, tyrinéjima, Zaidimg ir bendravima.

; ’ £
KURYBINGAI | KURYBISKUMO KOMPETENCLIA
BESIMOKANTIS L

b

p

KOMUNIKABILUS "

KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA

KULTURINE KOMPETENCIJA

PILIETISKUMO KOMPETENCIJA

SOCIALINE, EMOCINE IR SVEIKOS
| GYVENSENOS KOMPETENCIJA

PAZINIMO KOMPETENCIJA

SKAITMENINE KOMPETENCILJA

7 pav. Ikimokyklinio ugdymo(si) pasiekimy sri¢iy ir priedmokyklinio ugdymo(si) kompetencijy dermé
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Testinumg uztikrina glaudi pasiekimy sri€iy ikimokykliniame ugdyme ir kompetencijy prieSmokykliniame ugdyme saveika. Tai leidZia
formuoti tvirtus vaiko gebéjimy pagrindus, padedandius sékmingai pereiti j formalyjj mokymasi. Siame procese itin svarbus mokytojy
bendradarbiavimas — ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo mokytojai dirba darniai, dalijasi informacija apie kiekvieno vaiko stiprybes,
poreikius ir pazangg. Toks bendradarbiavimas uZtikrina, kad peré¢jimas tarp ugdymo pakopy biity sklandus ir pritaikytas individualiems vaiky
poreikiams.

Ugdymo turinyje kryptingai ugdomas vaiky kiirybiskumas ir kritinis mastymas — tai skatinama per Zaidimus, praktinius uzsiémimus ir
tyringjimus. Vaikai mokosi mastyti savarankiskai: uzduoda klausimus, iesko atsakymy, sprendZia problemas, reiskia kiirybines idéjas. Laikomasi
individualaus poziiirio — atsizZvelgiama j kiekvieno vaiko gebéjimus, pomeégius ir mokymosi tempa.

VI SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

Programg numatoma atnaujinti kas 5 (penkis) metus, pasikeitus teisés aktams, reglamentuojantiems ikimokyklinj ugdyma, kei€iantis

mokyklos strukttirai, remiantis naujausiais mokyklos jsivertinimo rezultatais, matant poreikj atnaujinti programos ugdymosi turinj.

Mokyklos ikimokyklinio ugdymo programos projektas 2025 m. balandZzio 09 d. pristatytas Mokyklos bendruomenei.
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1 PRIEDAS

ISvados apie mokyklos veiklos kokybe

Mokyklos stiprieji veiklos aspektai:

1. Vaikai yra saugitis psichologiskai ir fiziskai (3.2.)

2. Sukurta palanki aplinka vaiky poreikiy tenkinimui ir individualiy gabumy plétojimui (3.1.1.)

3. Grupéje yra jvairiy ugdymo(si) priemoniy ir informaciniy technologijy, pritaikyty vaiky amZiui ir skirtingiems ugdymo tikslams
(3.1.2533.3.)

4. Organizuojamos tikslingos i8vykos, renginiai, edukacijos (4.2.4.)

5. Mokykla dirba kiirybingai ir diegia $vietimo naujoves (2.2.1.;2.2.2)

6. Mokytojai turi galimybg tobuléti ir jgyti aukstesne kvalifikacine kategorijg (7.2.1.)

Mokyklos tobulintini veiklos aspektai:

1. Komunikacija su tévais apie vaiky pasiekimus (5.1.3.)

2. Tévy jtraukimas j ugdomuosius renginius (6.1.1.)

3. Ugdymo planavimas: ne visada atsizvelgiama j individualias vaiko galias ir skirtingg ugdymosi patirtj (5.2.1.)

4. Tévy Svietimas apie ugdomosios aplinkos svarbg ir pagalba jiems ja kuriant kasdienéje namy aplinkoje. (6.2.2.)
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